Урок №1

Тема: У знайомому класі
Мета уроку:
· повторити техніку безпеки у комп'ютерному клаci;
· розвивати мислення, пам'ять, уяву;
· виховувати самостійність, охайність, цікавість до інформатики.
Обладнання: програма "Запам'ятай послідовність".
Хід уроку 

I.
Організація класу.
II.
Актуалізація опорних знань.
–
У комп'ютерному класі все знайоме! Як добре знову опинитися тут, в очікуванні цікавих уроків, роботи за комп'ютером.
Поруч iз Ганнусею ciв Олесь. Цей хлопчик приїхав з іншого мicтa. У школі, де він навчався раніше, комп'ютерів не було. До початку уроку залишалося кілька хвилин. Ганнуся вирішила розповісти Олесевi, як слід поводити себе у комп'ютерному класі.
"По-перше, не слід приносити з собою зайві речі, їжу, напої, жувальну гумку, – почала розповідати Ганнуся. По-друге, без дозволу вчителя не можна розпочинати роботу за комп'ютером. Також не треба торкатися різних проводів, тумблерів, розеток, роз'ємів, кнопок i клавіш, з якими тебе не знайомив учитель. По-третє,...".
Продовжити далі Ганнуся не встигла. Пролунав дзвоник, i почався урок. Про що не встигла сказати Ганнуся? Давайте пригадаємо.
· Не приносити зайві peчi, їжу, напої, жувальну гумку.
· Не можна без дозволу вчителя розпочинати роботу за комп'ютером.
· Не треба торкатися проводів, тумблерів, розеток, роз'ємів, кнопок i клавіш, з якими не знайомив учитель.
· Слід поводити себе тихо, не бавитися, не бігати, не вставляти в комп'ютер piзнi предмети; не працювати брудними або вологими руками.
· Сидіти слід на відстані не менше 50 см від екрана монітора i спину тримати piвнo.
–
Тепер, коли ми все пригадали, можна розпочати роботу за комп'ютером. Знайди на робочому стoлi потрібну піктограму. Підведи до неї вказівник миші, клацни двічі лівою кнопкою, i нова програма чекає на тебе!
Демонстрація програм "Правила техніки безпеки. 1 клас" та "Як поводитися з комп'ютером. 2 кл".

Фізкультхвилинка.
Один – піднести руки вгору; 

Два – нагнутися до долу. 

Не згинайте, діти, ноги, 

Не торкайтеся підлоги. 

Три, чотири – прямо стати, 

Будемо відпочивати.
Отже, ми повторили правила користування комп'ютером, тому можемо приступати до роботи з ним.
III.
Робота з програмою. "Запам'ятай послідовність".
Релаксація. 

Закрити oчi (рахувати до трьох), відкрити їх i подивитись далеко-далеко (рахувати до п'яти). Повторити 5 paзів.
IV.
Узагальнення результатів уроку.
V.
Домашнє завдання.
Виконуємо завдання "Для розумників i розумниць"стор. 5. Опрацювати сторінки 4-5.
Урок №2

Тема: Як підготувати комп'ютер до роботи
Мета уроку:
· навчити дітей, як підготувати комп'ютер до роботи, повторити призначення основних пристроїв комп'ютера; 
· навчити працювати з програмою "Калькулятор";
· розвивати пам'ять, мислення;
•
виховувати цікавість до вивчення інформатики.
Обладнання: програма "Калькулятор".
Хід уроку 

I.
Організація класу.
–– Ми з вами знову знаходимось у комп'ютерному класі. На минулому уроці ми повторили правила поведінки у ньому. Послухайте, як поводили себе учні 3 класу i скажіть, чи порушили вони ці правила.
1. Старанна учениця, виконуючи завдання на комп'ютері, сіла біля екрана монітора i стала водити пальцем по екрану.
2. Не уважний учень прослухав пояснення вчителя про порядок виконання роботи. Згадавши про роботу, він, без дозволу вчителя підійшов до іншої парти, щоб подивитись, чим займаються однокласники.
3. Діти на пepepвi весело гралися біля школи, поливаючи один одного водою. Продзвенів дзвоник, учні прийшли в кабінет інформатики.
––
Дійсно, вci yчнi порушили правила з техніки безпеки. Не можна сідати до екрана на відстані менше 50 см та водити пальцем по екрану, не можна без дозволу вчителя ходити на ypoцi по класу та приходити в кабінет інформатики у вологому одязі.
II.
Актуалізація опорних знань.
Ми повторили правила поведінки у комп'ютерному клаci. Чому потрібно дотримуватись цих правил? (Щоб не нашкодити coбi та не зіпсувати обладнання i комп'ютери). Правильно, адже ми вже знаємо, що комп'ютер - друг i помічник людини. Щоб комп'ютер став справжнім помічником, треба навчитися користуватися ним. Ми повинні знати, з чого складається комп'ютер. Давайте пригадаємо призначення основних пристроїв комп'ютера:
· Системний блок, у якому розташовані вci важливі частини комп'ютера, а також пам'ять.
· Для запису i збереження інформації призначена дискета.
· Дисплей (монітор) – для виводу на екран тексту i інформації.
· Клавіатура i миша – для введення в комп'ютер текстів, чисел i команд.
· Принтер - виводить на пaпip тексти i малюнки.
III.
Вивчення нового матеріалу.
Тема уроку "Як підготувати комп'ютер до роботи".
––
Сьогодні ви самі будете вмикати комп'ютер. Уважно подивіться на системний блок i на монітор. Знайдіть кнопку, яку слад натиснути, щоб увімкнути монітор i системний блок.
Після завантаження на екрані монітора з'являється робочий стіл Windows. Комп'ютер готовий до роботи.
Знизу екрана знаходиться cipa смуга – панель задач i кнопка Пуск. Якщо клацнути по ній лівою клавішею миші, то відкриється головне меню Windows. Підведи вказівник миші до слова "Программы". Підведи вказівник миші на слово "Стандартные" Вибери в ньому програму "Калькулятор" i клацни по ній лівою кнопкою миші.
Фізкультхвилинка.
Раз-два! Bci присіли, 

Потім вгору підлетіли. 

Три-чотири! Нахилились, 

І з струмочка гарно вмились. 

П'ять-шість! Всі веселі 

Летимо на каруселі
Сім-вiciм! В поїзд сіли, 

Ніжками затупотіли. 

Дев'ять-десять! Відпочили 

I за парти дружно сіли.
IV.
Робота з програмою "Калькулятор".
Запуск програми ПУСК ( ПРОГРАММЫ ( СТАНДАРТНЫЕ ( Калькулятор
Виконати завдання стор. 7
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Отже, ми вибрали програму "Калькулятор". Щоб очистити екран калькулятора, 
клацніть лівою кнопкою миші на кнопку "С"                .
Якщо помилково була введена не та цифра, то натисни кнопку "Backspace                    .
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Щоб закінчити роботу з програмою, натисни на кнопку 
Після закінчення роботи з програмою, знову клацни на кнопку Пуск.
Вибери рядок "Завершение работы", клацни лівою кнопкою миші та натисни ОК.
Виконати завдання на стор. 7 підручника.
Релаксація.
Miцно заплющити очi на 5 секунд, пoтiм відкрити на 5 секунд. Повторити 6 разів. Швидко моргати протягом 30 секунд.
V.
Узагальнення результату уроку.
· Яку тему вивчили на уроці?
· Як підготувати комп'ютер до роботи?
· Як увімкнути монітор та системний блок?
· Як вибрати потрібну програму?
· Для чого потрібна програма «Калькулятор"?
VI.
Домашнє завдання.
Виконати завдання "Для розумників i розумниць" сторінки 6-7.
Урок №3

Тема: Поняття про операційну систему

Мета уроку:
· познайомити учнів з поняттям "операційна система";
· розвивати пам'ять, логічне мислення;
· виховувати цікавість до ypoків інформатики.
Обладнання: програма "Калькулятор".
Хід уроку

I.
Організація класу. Повторення правил з техніки безпеки.
Як слід поводити себе у комп'ютерному класі?
П.
Перевірка домашнього завдання.
· Як підготувати комп'ютер до роботи?
· Як вибрати потрібну програму?
· Які основні пристрої комп'ютера?
Розминка.
· Перед вами розгортка[image: image38.jpg]120 AACL 775 OO
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фігури ( на дошці). Здогадайтеся, якої? (Піраміда)
· А що означає слово "фігура"?
· Це слово латинське, означає "образ", "вид".
III.
Актуалізація опорних знань.
Отже, ми вивчили, як підготувати комп'ютер до роботи, працювали з програмою «Калькулятор". Bciм вам відоме слово "Програма".
IV.
Вивчення нового матеріалу.
–– Сьогодні ми з вами вивчимо, як називають найголовнішу програму в комп'ютері. Це i є тема уроку "Операційна система".
Що ж означають слова "операційна система"? Це найголовніша програма, яка складається з спеціальних програм, що керують роботою клавіатури, миші, монітора, принтера, модему, сканера та вcix iншиx пристроїв комп'ютера.
Операційна система дозволяє записувати інформацію на диск, друкувати її та багато iншогo. Kpiм того, операційна система контролює виконання вcix інших програм.
Фізкультхвилинка.
Раз, два! – Bci пірнають,
(Присідання).
Три, чотири! – виринають.
(Встати).
П'ять, шість! – на воді
Kpiпнyть крильця молоді
(Рухи руками).
Сіm, Biciм! – що є сили,
Bci до берега приплили.
(Руки на поясі, ходьба на місці).
Дев'ять-десять – розгорнулись, обсушились, потягнулись,
Та розбіглись, хто куди.
(Cicти за парти).
V.
Робота з програмою "Калькулятор".
Запуск программ ПУСК ( ПРОГРАММЫ ( СТАНДАРТНЫЕ ( Калькулятор
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Виконати завдання стор. 9
Ця програма дозволяє виконувати складні обчислення.
Наприклад, треба обчислити значення виразу; (12*5–24):4.
Для цього натискуємо та кнопки 12*5–24:4 =
–– Давайте пригадаємо порядок виконання дій:
1. дії в скобках;
2. множення або ділення;
3. додавання або віднімання.
У виразі (12*5+24*3):2 перш ніж виконати додавання, необхідно виконати наступні операції:
1. 12* 5 (=60);
2. 24 * 3 (= 72);
3. 60+ 72 (=132);
4. 132: 2 (=66).
Тобто слід обчислити i запам'ятати результат першої i другої дій. Отриманий результат розділити на 2. Для цього треба використати пам'ять калькулятора. Натисніть такі клавіші:
12*5=MS 24*3 М+ MR:2=
Очистити пам'ять можна кнопкою МС.
MS – занести число в пам'ять;
М+ – додати число до числа, що знаходиться в пам'яті;
MR – щоб визвати число з пам'яті;
МС – щоб очистити пам'ять.

Релаксація.
Швидко покліпати очима, закрити їx i посидіти спокійно, повільно рахуючи до 5. Повторити 4 рази.
I.
Узагальнення результатів уроку.
•
Що таке "Операційна система"?
II.
Домашнє завдання.
Сторінка 8-9, завдання "Для розумників i розумниць".
Урок №4 

Тема: Операційна система Windows. Вікна.
Мета уроку:
· ознайомити з операційною системою Windows;
· пояснити поняття вікна програми;
· розвивати пам'ять та пізнавальну цікавість.
Обладнання: програма'Блокнот".
Хід уроку

I. Організаційний момент. Техніка безпеки. 

Розминка.
· Назвіть 5 днів, не перелічуючи числа i назви днів. (Позавчора, вчора, сьогодні, завтра, післязавтра).
· Брату 17 років, a ceстpi 15. Скільки років виповниться cecтpi, коли брату буде 20 років? (18).
· На двох руках 10 пальців. Скільки пальців на трьох руках? У трьох чоловік?
II.
Перевірка домашнього завдання.
· Які кpociвки належать Олесеві? За якими ознаками ви це визначили?
· Пригадайте i назвіть відомі вам пристрої комп'ютера.
· Як ви розмістили модем, системний блок, монітор i сканер?
III.
Актуалізація опорних знань.
•
Що таке операційна система?
(Операційна система – це нaбip спеціальних програм, які керують роботою клавіатури, миші, монітора, принтера, модему, сканера та вcix інших пристроїв комп'ютера.)
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Пояснення нового матеріалу.
–– Вам знайомі вже значки, кнопки, ви вмiєтe ними користуватись.
Сьогодні ми повинні засвоїти роботу з одним із найголовніших об'єктів – вікном. Англійську назву вікна Windows знають вci користувачі адже воно дало назву головній керівній програмі встановленій на вашому комп'ютері – Windows 98 або Windows 2000. Тема сьогоднішнього уроку: Операційна система Windows. Вікна. Цей надпис ви постійно зустрічаєте при завантаженні комп'ютера.
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2.
Робота з підручником, ст. 10.
Прочитайте текст.
· Для чого icнyє операційна система Windows? (Дозволяє людині працювати з різними програмами).
· Правильно. А як?
· Пригадайте, що ви бачите з вікна своєї кімнати? (Відповіді учнів).
А операційна система для кожної програми відкриє своє вікно. Їх може бути кілька.
Я відкрию одне з вікон на монітopi комп'ютера. Воно є на малюнку підручника на ст. 10.
· Що має кожне вікно?( Рядок заголовку).
· Де він знаходиться? (У верхній частині вікнa.)
· Де знаходяться три кнопки керування вікном? (У правій частині рядка заголовку).
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Що вміють ці кнопки?
А тепер відпочинемо.
3.
Фізкультхвилинка.
Раз, два – руки вгору, 

Три, чотири – руки вниз, 

Ми не знаємо про втому, 

Сила в cпopтi – наш девіз! 

Скільки раз я вдарю в бубон –

Обертатись стільки ж будем. 

Раз, два, три, чотири –

Обертаймося щосили. 

Ми сьогодні рахували, 

Притомились, посідали. 

Раз, два, раз, два, раз – 

Присідаємо гаразд! 

Ми вci вправи закінчили, 

Хай i руки відпочинуть.
V.
Робота з програмою "Блокнот".
Запуск программ ПУСК ( ПРОГРАММЫ ( СТАНДАРТНЫЕ ( Блокнот
Виконати завдання стор. 11.
–– Сьогодні ми працюємо з вікнами. Слід знати, що рядок заголовка використовується також для переміщення вікна по екрану монітора.
Для цього поставити вказівник миші на рядок заголовка, натиснути на ліву кнопку миші i, тримаючи її натиснутою, перемістити вікно у будь-яке мicцe екрана.
Kpiм того, вікно можна зменшити або збільшити. Для цього треба підвести вказівник миші до границі вікна, уважно придивляючись до вигляду вказівника. Коли він стане двосторонньою стрілочкою, слід натиснути на ліву клавішу миші i, тримаючи її натиснутою, змінити poзмip вікна так, щоб iз ним було зручно працювати.
Релаксація.
Уявити перед собою колесо велосипеда, яке обертається, та, помітивши на ньому певну точку, слідкувати за обертом цієї точки. Спочатку в один бік, потім в інший. Повторити 3 рази.
VI. Узагальнення вивченого матеріалу.
1.
Підведення підсумків.
· Що ви запам'ятали про вікнa?

· 3 якою програмою ми працювали?
· Які кнопки запам'ятали?
VII.
Домашнє завдання.
Підручник ст. 11, виконати завдання "Для розумників i розумниць".
Урок №5

Тема: У світі інформації
Мета уроку:
· дати уявлення про інформацію, розширити інформаційну картину світу;
· розвивати пам'ять, пізнавальні iнтepecи, логічне мислення;
виховувати цікавість до інформатики.
Обладнання: програма "Розгорни серветку".
Хід уроку

I.
Організація класу.
Техніка безпеки.
— Діти, ми з вами знаходимось у комп'ютерному кабінеті. Як ви думаєте, чи правильно поводили себе діти, прийшовши на урок інформатики у комп'ютерний клас?
· Займаючи робочі місця за комп'ютером, два учні "пробивали" собі дорогу, розштовхуючи ycix ліктями. (Hi). Які правила техніки безпеки вони порушили?
· Учень, забігши в кабінет інформатики, включив комп'ютер coбi i сусіду i, не знаючи чим треба буде займатися на уроці, почав підряд натискувати на вci клавіші. Чи порушив він правила техніки безпеки? Які?
· Учень, виконуючи завдання по картці, прикріпив її скотчем до екрана монітора. Які правила техніки безпеки він порушив?
Ви правильно пригадали правила поведінки у комп'ютерному клаci. Дійсно, в комп'ютерному класі слід поводити себе тихо, не бавитися, не бігати; не можна розпочинати роботу за комп'ютером та торкатися незнайомих кнопок i клавіш без дозволу вчителя; сидіти треба на відстані не менше 50 см від екрана монітора i не чіпати його руками.
II.
Перевірка домашнього завдання.
— Ви вже знаєте, як поводитись у комп'ютерному клаci, вивчили багато нового i цікавого на уроках інформатики.
· А яку тему вивчали на минулому уроці? (Операційна система Windows. Вiкнa).
· Пригадайте, що таке операційна система. (Найголовніша програма в комп'ютері).
· Що таке вікно? (Для кожної програми на екрані відкривається своє вікно).
•
Які ви знаєте кнопки керування вікном? ( Кнопка згортання вікна -[image: image4.png]


 кнопка, за допомогою якої закривається вiкно -[image: image5.png]


 (для завершення роботи з вікном), кнопка для розгортання вікна на весь екран - [image: image6.png]


 кнопка для зменшення poзмipiв вiкнa - [image: image7.png]il




III.
Розминка
–– На минулих уроках ми вчили, що таке шаради i як їх розгадувати.
Що таке шарада? (Загадка, в якій слово зашифроване частинами).
Наприклад: “На початку число з двома нулями, а далі це те, що всміхається з нами. А прочитати слово, як одне, то буде мicтo саме головне. “  (Столиця).
А сьогодні ми з вами вивчимо ще один вид задачок. Це – логогрифи (слово написане на дошці).
Логогрифи – загадки, в яких додаванням до зашифрованого слова чи вилученням з нього певної букви утворюємо нове слово. Спробуйте розгадати декілька логогрифів.
На клумбі гapнi, запашні, без к – лише гіллячки ми.


(Квіти – віти).
На нім барвисті квіти, трава зеленіє, а п додай – зоре усе, не пожаліє.
(Луг – плуг).
Люблять нас yci збирати
Після дощику в ліску,
А як букву г відняти,
Будем плавати в ставку.
(Гриби – риби).
Повідомлення теми i мети уроку
–– Розповідаючи вам про логогрифи, я дала інформацію про них. За допомогою цієї інформації ви i змогли її розгадати. Це i є тема сьогоднішнього уроку "У світі інформації (тема записана на дошці). На цьому уроці ви дізнаєтесь, що таке інформація, звідки ми отримуємо інформацію; дізнаєтеся про властивості інформації, тобто про те, яка вона буває; виконаєте багато цікавих завдань i ознайомитесь з новою комп'ютерною програмою.
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Розповідь вчителя з елементами бесіди.
–– Інформацію ми починаємо одержувати з колиски. Отримуючи інформацію, ми вчимося розмовляти, грати, читати. Питання, відповиді, прохання, сміх i сльози – усе це інформація.
Як ви думаєте, чи можливе спілкування людей вдома й у школі, на вулиці i на роботі без одержання та обміну інформацією? Правильно, будь-яка спільна діяльність людей (робота, гра, навчання, спорт) не можлива без обміну інформацією.
Про що може бути інформація, якою обмінюються люди? Так, інформація, яку отримує людина, стосується якихось предметів чи нас самих i пов'язана з подіями, що відбуваються в оточуючому нас світі, навколо нас.
Як ви думаєте, чи важлива для навчання в школі така інформація: "В портфелі треба носити підручники i зошити"? (Так).
Це одна iз властивостей інформації. (Важливість).
Є й інші властивості інформації: потрібна i непотрібна, правильна i неправильна, повна i неповна, зрозуміла i незрозуміла.
Можна про будь-який предмет чи явище дати інформацію.
Давайте назвемо інформацію про речення. (Складається iз слів, бувають довгі i коpoткi i т.д.).
А зараз я показую предмет, а ви повинні дати про нього як можна
більше інформації (словами чи мімікою).
(Олівець, зошит, книга).
2.
Робота з підручником.
–– Ми з вами багато говорили про інформацію; а зараз відкрийте підручники на ст. 12 i самостійно знайдіть визначення інформації та шляхи отримання інформації, про які ще не було сказано.
· Що таке інформація? (Новини, повідомлення, відомості про оточуючий cвiт, про явища, що відбуваються в ньому).
· Про які ще шляхи отримання інформації йдеться у підручнику?
Правильно, інформацію ми отримуємо, коли читаємо книги, слухаємо радіо, дивимося телевізор.
· А чи можна отримати інформацію через комп'ютер?
· Ви вci, мабуть, чули слово інтернет i знаєте, що воно пов'язане з комп'ютером. А хто знає, що воно означає?
Інтернет – мережа (зв'язок) між комп'ютерами, що знаходяться в різних містах, країнах. За його допомогою люди також можуть обмінюватись інформацією.
2.
Фізкультхвилинка.
-
Зараз ми з вами діями i словами передамо інформацію. На кожне питання відповідайте хором "Ось так!" i жестом показуйте.
Як живеш? - Ось так! (Показ великого пальця).
Як ідеш? - Ось так! (Прокрокувати двома пальцями по долоні).
А біжиш? - Ось так! (3ігнути руки в ліктях i показати, як працюють ними при бiгy).
Уночі спиш? - Ось так! (Руки під щоку i покласти на них голову).
Як береш? - Ось так!
Як даєш? - Ось так!
Як граєшся? - Ось так! (Надути щоки i злегка стукнути).
А грозиш? - Ось так! (Погрозити пальцем сусідові).
V. Робота з програмою "Розгорни серветку". 

3авдання ст. 13.
–– А зараз ми перейдемо до роботи з комп'ютером, який, як ми переконалися, також допомагає отримувати певну інформацію.
•
Пригадайте, на якій відстані від екрана монітора треба сидіти? (Не менше 50 см).
Релаксація.
–– Ваші очі втомились, тому виконаємо кілька вправ для очей.
1. Повільно поводіть очима зліва направо i справа наліво по 3 рази.
2. Повільно перевести погляд вгору-вниз, потім навпаки по 3 рази.
Уявіть перед собою велосипедне колесо, помітьте на ньому певну точку i слідкуйте за обертанням цієї уявної точки. А зараз тихенько сядьте за свої парти.
VI.
Закріплення знань учнів.
–– Урок наближається до кінця, я хочу перевірити, як ви засвоїли тему уроку. Перед вами на пapтi лежать сигнальні картки. Візьміть їх. Я буду називати інформацію. Якщо вона важлива для уроку математики, піднімайте зелену картку, якщо нi – червону.
· В лісі ростуть гриби.
· Від перестановки доданків сума не змінюється.
· 5 помножити на 6, буде 30.
· У жирафа довга шия.
· Задача складається з умови i запитання.
–– А зараз, якщо я називаю достовірну інформацію, ви піднімаєте зелену картку, якщо нi – червону.
· У нас 9 пальців.
· Гризуни – наші друзі.
· День i ніч – доба.

· Влітку випадає cнiг.
· Існує 4 основні сторони горизонту.
–– Молодці, ви добре засвоїли тему уроку. А зараз уважно послухайте домашнє завдання.
VII.
Домашнє завдання.
Виконати завдання "Для розумників i розумниць" ст. 13.
Урок №6

Тема: Від сприйняття до використання
Мета уроку:
· познайомити з різними видами інформації, розширити інформаційну картину світу;

· розвивати пам'ять, уяву, мислення;
•
виховувати бережливе ставлення до тварин.
Обладнання: програма "Послідовність малюнків".
Хід уроку

I.
Організація класу до уроку. Техніка безпеки.
–– Пригадаємо, як слід поводити себе у комп'ютерному класі.
П.
Перевірка домашнього завдання.
· Що таке "інформація"?
· Які ви знаєте властивості інформації?
· Хто самостійно склав інформацію про домашню тварину? Прочитайте.
· Хто виписав інформацію про домашню тварину з книжки? Прочитайте.
Розминка.
–– На минулому уроці ми з вами вивчили вид загадок – логогрифи. Що таке "логогрифи"? Наприклад:
Без Т- вода кипить,
А з Т-учень за нею сидить.

(Пара – парта).
А сьогодні ми вивчимо ще один вид загадок – метаграми. Це загадка, для відгадування якої треба в слові одну літеру замінити іншою. Спробуйте розгадати декілька метаграм.
Полохлива i струнка,
3 роду оленів вона.
Коли ж змінити к на з,
Птах у лісі закує.


(Козуля – зозуля).
Я є в одежі, а коли змінити другу букву, то стану маленькою тваринкою, що любить гратися з дітками.

(Кишеня - кошеня).
III.
Актуалізація опорних знань.
· Що таке інформація? (Новини, повідомлення, відомості про оточуючий світ, про явища, що відбуваються в ньому).
· Які шляхи отримання інформації?
IV.
Вивчення нового матеріалу.
–– Завдяки інформації про метаграми, ви змогли їх розгадати. Отже, сьогодні ми продовжимо говорити про інформацію. Тема уроку "Від сприйняття до використання". На цьому уроці ви дізнаєтесь, як людина сприймає інформацію, познайомитесь з різними видами інформації.
1.
Розповідь вчителя з елементами бесіди.
Людина здатна отримувати інформацію за допомогою 5 органів чуттів:
3ip – за допомогою очей людина отримує зорову інформацію (тексти, числа, малюнки);
Слух – за допомогою вух людина отримує звукову інформацію (мова, музика, звукові сигнали, шум);
Нюх – за допомогою носа людина отримує інформацію про запахи навколишнього світу;
Смак – інформація про те, який предмет на смак за допомогою язика гіркий, солоний, солодкий;
Дотик – кінчиками пальців людина отримує інформацію про те, який предмет на дотик: теплий, шорсткий тощо.
––Подумайте i скажіть, за допомогою яких органів чуттів отримує інформацію собака, кішка, кpiт.
2.
Робота з підручником.
· За допомогою яких органів чутттів сприймає інформацію кожен хлопчик?
· А тепер розгляньте другий малюнок. Що може людина робити з інформацією?
Отже, людина може зберігати інформацію, обробляти її, передавати.
3.
Фізкультхвилинка.
Давайте діями i словами передамо інформацію. На кожне питання, діти, відповідайте хором "Ось так!" i жестами показуйте.
Як живеш? – Ось так!
(Показ великого пальця).
Як ідеш? – Ось так!
(Прокрокувати двома пальцями по долоні).
А біжиш? – Ось так!

(3ігнути руки в ліктях i показати, як працюють ними при
бiгy).
Уночі спиш? – Ось так!
(Руки під щоку i покласти на них голову)
Як береш – Ось так!

Як даєш? – Ось так!
Як граєшся? – Ось так!
(Надути щоки i злегка стукнути).
А грозиш? – Ось так!
(Погрозити пальчиком cycідові).
V.
Робота з програмою "Послідовність малюнків".
Завдання на стор. 15 підручника.
VI.
Узагальнення результатів уроку.
· Що таке метаграми?

· За допомогою яких органів чуттів людина сприймає інформацію?
· Що може людина робити з інформацією?
VII.
Домашнє завдання.
Виконати завдання "Для розумників i розумниць" ст. 15.

Урок №7 

Тема: Збереження інформації
Мета уроку:
· формувати уміння розгадувати інформацію;
· дати уявлення про способи збереження інформації;
· розвивати пам'ять та пізнавальну цікавість.
Обладнання: програма "Кросворд".
Хід уроку

I.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
1.
Розминка.
–– Розгадайте інформацію, доповнивши прислів'я, i поясніть.
· На язиці ... (повно), а на ділі пусто.
· До роботи плачучи, а до ... (гри) скачучи.
· 3 самого початку думай, який буде ... (кінець).
· Де багато крику, там мало ... (діла).
· Щоб інших вчити, треба свій ... (розум) поточити.
2.
Гра "П'ятий зайвий".
· Собака, вовк, коза, лисиця, ведмідь.
· Качка, півень, яструб, гусак, індик.
ІІ.
Перевірка домашнього завдання.
· Яку інформацію ви отримали?
· Про який iз намальованих станів розповідали діти? Як це визначили?
III.
Актуалізація знань.
–– Давайте порівняємо комп'ютер з людиною.
· Яка частина тіла в людини є найголовнішою? (Голова).
· А у комп'ютера? (Системный блок).
· А чим цінна голова для людини? (Мозком).
· Так, мозок – це орган мислення у людини. Основне ядро, керівний і спрямовуючий центр чого-небудь. А що є найосновніше у системному блоці? (Мікропроцесор).
· За допомогою яких органів людина отримує інформацію? Очей (читав книжку); вух (слухає вчителя); носика (нюхає троянду); ротика (куштує лимон); шкіри, рук, нiг (відчуває біль).
· А за допомогою якого пристрою комп'ютер отримує інформацію? (За допомогою клавіатури, мишки).
–– Так, ще ми ці пристрої називаємо пристроями введення інформації. Отже, очима, вушками, носиком, ротиком комп'ютера є клавіатура. (З'являється малюнок клавiamypu).
· За допомогою яких органів людина передає інформацію? Рук (пише лист); язика (Poзnвідає вipшi).
· Язик - це орган людини, за допомогою якого вона усно передає свої думки, спілкується; орган мовлення. А чим користується комп'ютер для передачі інформації? (Монітором, або ще його називають дисплеєм).
Отже, язиком i руками комп'ютера є дисплей. А ще його називають пристроєм виводу інформації (З'являється малюнок монітора).
Дуже добре. Отже, головою комп'ютера є системний блок.
•
Що ж він yмiє робити? (Обчислювати, малювати, писати, грати).
–– Правильно. А ще він, як i наша голова, вміє вчитися, тобто запам'ятовувати  інформацію. Наш мозок нагадує напружено працюючий командний пункт. Він приймає i передає безліч сигналів всьому тілу. Piзнi частини мозку виконують piзні роботи. Майже так i в системному блоці. Машина може виконати все, що ви забажаєте, якщо ви правильно їй задаєте команду.
Сьогодні ми дізнаємося, які є засоби збереження інформації. Тема уроку так i називається: збереження інформації.
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Пояснення нового матеріалу.
–– Якщо спиляти дерево, то по кільцях на стовбурі можна визначити, скільки йому років, дощовими чи посушливими були роки його життя тощо. Виходить, у дереві зберігається інформація про все його життя. Давним-давно, коли на Землі жили прадавні люди, виникла нeoбxiднicть зберігати piзнi відомостi про способи полювання, землеробства. Для цього люди використовували малюнки, карби на ціпках, вузлики на мотузках. По малюнках ми i довідались, як вони жили. Заучуючи вipшi, людина збepiгaє ix у своїй пам'яті іноді, не покладаючись на пам'ять, вона записує інформацію в записну книжку чи зошит. Наприклад, розклад уроків i домашнє завдання учень збepiгaє в  щоденнику. Сучасна людина придумала нові способи збереження інформації – на кінострічках, магнітних стрічках, грамплатівках, лазерних дисках.
2.
Робота з підручником ст. 16.
· Дізнайтесь з тексту, за допомогою чого люди ще зберігали i зберігають інформацію.
· Наведіть приклади засобів збереження інформації.
3.
Фізкультхвилинка.
Вчора сонце так світило, 

Що ведмедя розбудило. 

Виліз сонний iз барлогу 

Та й подався на дорогу.
А на тій дорозі сніг 

До ведмежих липне ніг. 

"Рано, – думає бурмило, –
Мене сонце розбудило". 

Глянув на зимовий ліс 

I швиденько спать поліз.
V.
Робота з програмою "Кросворд".
— Коли ви підведете курсор до слова, його зображення з'явиться на екрані. Якщо виникнуть труднощі, завжди можна звернутися до мудрого словника (натиснути на книгу з написом "SOS" на корінці, після чого вкажіть, в якому саме слові необхідна допомога). Необхідні букви з алфавіту вибрати мишкою i перенести на потрібне місце.
Релаксація.
В середньому темпі зробити 3-4 кpyгoвi рухи очима праворуч, а потім ліворуч. Послабивши м'язи очей, подивитись вдалечінь на рахунок 1-6. Повторити 1-2 рази.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу.
· Підведення підсумків.
· Наведіть приклади сучасних засобів збереження інформації.
VII.
Домашнє завдання.
Відгадати загадку, розв'язати задачу (ст. 17).
Урок №8

Тема: Способи збереження інформації
Мета уроку:
· формувати уміння розгадувати інформацію;
· дати уявлення про способи збереження інформації;
· розвивати пам'ять та пізнавальну цікавість.
Обладнання: програма "Кросворд".
Хід уроку 

I.
Організаційний момент.
ІІ.
Актуалізація знань.
1.
Розминка.
Кросворд "Природа"
	1.
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	


Якщо ви правильно впишете у відповідні клітинки по горизонталі 4 слова, то у першому вертикальному стовпчику прочитаємо слово, що означає добре відоме yciм природне явище, пов'язане з появою води на тpaвi, листі дерев.
1. Добре відома кожній дитині водойма.

(Piчкa)
2. "Золота" пора року.




(Осінь)
3. Зимою i літом маячить одним цвітом

(Сосна)
4. Садова кущова колюча смачна ягода.

(Аґрус)
Розв'яжіть задачу.
• На базар йдуть 7 жінок, назустріч їм йдуть 4 чоловіки i 2 жінки. Скільки людей йде на базар?
III. Перевірка домашнього завдання.
IV. Вивчення нового матеріалу.
1.
Пояснения нового матеріалу.
–– Ви вже знаєте, що мати справу зi збереженням інформації приходиться дуже часто, але інформацію недостатньо просто зберегти. Треба зробити так, щоб потім, коли знадобиться, її можна було б швидко знайти. Для цього люди винайшли організацію збереження інформації. От, наприклад, ви вирішили зберегти адреси i телефони однокласників. Як краще зробити? Записати прізвища в записну книжку на сторінки, позначити буквами за алфавітом. Якщо зберігати інформацію в такому порядку, то дуже швидко можна знайти потрібне прізвище, адже алфавіт ми добре знаємо.
Як знайти потрібне місце в книзі? Можна, звичайно, просто перегорнути книжку сторінка за сторінкою, поки не знайдеться потрібна сторінка, але цей cпociб забере багато часу. Набагато швидше подивитися у зміст. А який cпociб використовується для запису учнів у класному журналі? У розкладі потягів зазначено, у яке місто й у який час відходить потяг. У якому порядку треба розташувати цю інформацію, щоб було зручно пасажиру?
2. Робота з підручником ст. 18.
3. Фізкультхвилинка.
Травичка низенька-низенька.
Дерева високі-високі
Biтep дерева колише, гойдає,
Птахи летять, відлітають, 

А діти тихенько за парти сідають.
V.
Робота з програмою "Кросворд".
— Коли ви підведете курсор до слова, його зображення з'явиться на екрані. Якщо виникнуть труднощі, зверніться за допомогою до мудрого словника (натисніть на книгу з написом "SOS" на корінці, після чого вкажіть, в якому саме слові необхідна допомога). Необхідні букви з алфавіту вибрати мишкою i перенести на потрібне місце.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу.

2.
Підведення підсумків.
•
Наведіть приклади збереження інформації.
VII.
Домашнє завдання.
Виконати завдання на ст. 19.
Урок №9 

Тема: Пам'ять комп'ютера
Мета уроку:
· формувати уміння розгадувати інформацію;
· дати уявлення про пам'ять комп'ютера;
· ввести поняття "інформаційний носій";
· розвивати пам'ять.
Обладнання: програма "Синоніми i антоніми".
Хід уроку
I. Організаційний момент. 

Техніка безпеки. 

Розминка.

Добрати слово, близьке за значенням (синонім).
•
Друг – (товариш), ворог – (супротивник), радість – (веселість), хоробрий – (сміливий), заметіль – (завія).
Розв'язати задачу.
Антон написав на аркуші паперу число 86 i запропонував Миколі: "Не виконуючи жодних записів, збільш це число на 12 i покажи мені відповідь". Микола миттю здогадався, що треба зробити. А ви здогадалися?
ІІ.
Перевірка домашнього завдання.
В домашньому завданні інформація була подана в малюнках. Яке обличчя буде наступним? Чому? (Друге знизу. Кількість волосин на кожній наступній голові збільшується на дві).
III.
Актуалізація знань.
–– Наведіть приклади сучасних засобів збереження інформації.
Людина теж вмiє зберігати інформацію. Якщо вона її запам'ятовує, то кажуть, що в неї добра... (пам'ять). У комп'ютера теж вона є. Тема сьогодншнього уроку "Пам'ять комп'ютера".
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Пояснення нового матеріалу.
Ви вже знаєте, що мати справу зi збереженням інформації доводиться дуже часто, але інформацію недостатньо просто зберегти, треба зробити так, щоб потім, коли знадобиться, її можна було легко знайти. Інформацію для комп'ютера зберігають на магнітних дисках. А в самому комп'ютері інформація зберігається на жорсткому магнітному диску, названому вінчестер. Люди зібрали величезну кількість інформації з різних розділів: математики, літератури, природознавства, малювання тощо. Пристрої, на яких зберігається інформація, називаються інформаційними носіями. Усім знайомий інформаційний носій - книга. Дверний косяк, на якому батьки щорічно відзначають зpicт cвoєi дитини, теж інформаційний носій.
2.
Робота з підручником, ст. 20.
Прочитайте текст.
· Скільки типів пам'яті має комп'ютер?




(Два).
· Як називається пам'ять, яка потрібна під час виконання програми?
(Оперативна).
· Чи зберігається вона при вимиканні комп'ютера?



(Hi).
· Як зберегти інформацію тривалий час при вимкненому комп'ютері? (Потрібна пам'ять
другого типу).
· Наведіть приклади пам'яті тривалого зберігання.
· Яка пам'ять дозволяє зчитувати i записувати інформацію значно швидше, ніж нociї інформації?
3.
Фізкультхвилинка.
Забавлялись зайченята, 

Виглядаючи маму i тата. 

Ось так лапку до лапки. 

Ось так шапку до шапки. 

Ось так вусом потрусили. 

Так-так-так!
V.
Робота з програмою "Синоніми i антоніми".
(Пояснення на ст. 21)
Релаксація.
Швидко покліпати очима, закрити їx i посидіти спокійно, повільно рахувати до 5. Повторити 4-5 раз.
V. Узагальнення вивченого матеріалу.

Підведення підсумків.
· Назвіть відомi вам носії інформації?
· Які типи пам'яті має комп'ютер?
· Для чого потрібна оперативна пам'ять?
· Для чого потрібна пам'ять тривалого зберігання?
VII.   Домашнє завдання.
Виконати завдання "Для розумників i розумниць" на сторінці 21.
Урок №10
Тема: Передавання інформації
Мета уроку:
· Розповісти дітям, як колись передавали інформацію i як вона доходить до нас у наш час;
· Розвивати пам'ять, уяву, мислення;
•
Виховувати інтерес до інформатики.
Обладнання: програма "Карта України".
Хід уроку
I.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
Які правила поведінки в комп'ютерному класі ви знаєте?
П.
Ilepeвipкa домашнього завдання.
•
Що таке оперативна пам'ять? Чим вона відрізняється від пам'яті другого типу?
Розминка.
Розв'язання логічних завдань.
Сьогодні ми вивчимо, що таке анаграми. Це загадки, для розв'язання яких треба переставити місцями букви. Спробуйте розгадати анаграми i виключити зайве слово. ААЛТІРК (Тарілка), АВА3ІЛ (Baлiзa), КОЖАЛ (Ложка), ШКААЧ (Чашка).
Яке слово зайве? Чому?
III.
Актуалізація опорних знань.
Я дала інформацію про анаграми. За допомогою цієї інформації ви змогли їx розгадати. Пригадайте, що таке інформація? Які є властивості інформації?
IV.
Пояснення нового матеріалу.
1.
Бесіда.
Тема сьогоднішнього уроку "Передавання інформації”.
2. Робота з підручником. (ст. 22-23).
Давайте діями передамо інформацію.
3. Фізкультхвилинка.
Один – піднести руки вгору, 

Два – нагнутися додолу, 

Не згинайте, діти ноги, 

Не торкайтеся підлоги. 

Три, чотири – прямо стати, 

Будемо відпочивати.
V.
Робота з програмою "Карта України".
Релаксація.
Витягнути праву руку вперед. Слідкувати очима, не повертаючи голови, за повільними рухами вказівного пальця витягнутої руки вліво i вправо, вверх i вниз. Повторити 4-5 раз.
VI.
Підведення підсумків.
· Як люди передають інформацію один одному?
· Чи можуть тварини передавати інформацію?
VII.
Домашнє завдання.
Виконати завдання "Для розумників i розумниць" (ст. 23)
Урок №11

Тема: Способи передавання інформації
Мета уроку:
· розповісти дітям, як колись передавали інформацію i як вона доходить до нас у наш час;
· розвивати пам'ять, уяву, мислення;
•
виховувати інтерес до інформатики.
Обладнання: програма "Пepeвip математику".
Хід уроку
I.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
•
Які правила поведінки у комп'ютерному клaci ви знаєте?
II.
Перевірка домашнього завдання.
· Як люди передають інформацію один одному?
· Чи можуть тварини передавати інформацію?
Розминка.
1.
Розгадай загадки.
3 и я плаваю у мopi,
3 i – ловлю мишей в комopi.
(Кит-кіт).
3 н – частина доби,
3 п – гpiє щозими.
(ніч -піч).
3 л – риба прехороша,
3 т – звичайна огорожа.
(Лин - тин).
Травою зеленіє, квітами розквітає,
А як и додати - землю буде орати.
(Луг - плуг).
3. Розглянь малюнок i знайди:

[image: image22.png]



· 3 трикутники;
· 12 трикутників.
III.
Актуалізація опорних знань.
· Для розв'язання попередніх завдань ви отримували інформацію.
· Яким чином ви отримали цю інформацію?(Словами та малюнком)
· Це є один із cпocoбiв передавання інформації.
· Які ще є способи передавання інформації, ми дізнаємося на сьогоднішньому уроці.
IV.
Пояснення нового матеріалу.
1. Робота з підручником. (ст. 24).
2. Фізкультхвилинка.
Один – піднести руки вгору, 

Два – нагнутися додолу, 

Не згинайте, діти, ноги, 

Не торкайтеся підлоги. 

Три, чотири – прямо стати, 

Будемо відпочивати.
V.
Робота з програмою "Ilepeвip математику".
Релаксація.
Витягнути праву руку вперед. Слідкувати очима, не повертаючи голови, за повільними рухами вказівного пальця витягнутої руки вліво i вправо, вверх i вниз. Повторити 4-5 раз.
VI.
Підведення підсумків.
•
Назвіть способи передавання інформації.
VII.
Домашнє завдання.
Виконати завдання "Для розумників i розумниць" (ст. 25).
Урок №12 

Тема: Кодування інформації
Мета уроку:
•
формувати уміння розгадувати інформацію, подану в шарадах, ребусах;
•
розвивати пам'ять, цікавість, кмітливість.
Обладнання: програма "Змій-математик".
Хід уроку
І.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
IІ.
Перевірка домашнього завдання. Бесіда.
· Пригадайте, о котрій годині ви лягли вчора спати i о котрій сьогодні встали.
· Скільки годин ви проспали?
· А скільки годин проспала Ганнуся?
· Скільки годин повинна спати дитина вашого віку? (9).
· Сума яких чисел дорівнює 50?
Розминка.
1.
Знайти закономірності
6, 8, 12, 14, 18,...,..., 26, 30.
3, 4, 5, 11, 12, 13, 19,...,..., 27, 28, 29.
2.
Розв'язати задачу.
На подвір'ї бiгaють кури i поросята. У всіх разом 8 голів i 22 ноги. Скільки було курей i поросят? (5 курей i 3 поросят).
III.
Актуалізація знань.
–– Уявіть, що ми розвідники. Ми перехопили лист, i його треба розшифрувати.
•
Прочитати текст (з дошки).
Зима
тоСять ромозні декинь. пеТер piбnomні вокзани i жіли. ВіДчатка і лопхчики ругтом жібатъ ан вокзанку. ниВо вокзають on дульо ан вокзанах. кшьСки мixyc i дapocmi!
Молодці! Ви чудово виконали завдання. Правильно розшифрували або розкодували інформацію.
Ми сьогодні дізнаємось, як можна кодувати інформацію.
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Пояснення нового матеріалу.
Вам відомо, що для позначення кількості ми користуємося цифрами для позначення звуків на письмі – буквами. Можна сказати, що цифри i букви – це коди. Одна й та сама інформація може бути закодована по-різному.
2.
Робота з підручником.
· Дізнайтесь з тексту, як можна закодувати інформацію.
· Як ви прочитали ребуси? (Сума, точка).
· Яке слово закодовано в шараді? (Задача).
А тепер відпочинемо.
3.
Фізкультхвилинка.
Давайте передамо інформацію рухами: 

Тупоти, ведмедику, 

Плескай у долоні, 

Присщай зi мною, 

Руки вгору, вперед i вниз. 

Сідай i пocмixнись.
VI. Робота з програмою "Змій-математик"(пояснення ст. 27). 

Релаксація.
Уявити перед собою колесо велосипеда, яке обертається, та, помітивши на ньому певну точку, слідкувати за обертом цієї точки. Спочатку в один бiк, а пoтім в інший. Повторити тричі.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу.
1.
Підведення підсумків.
Розгадування шарад.
В шараді потрібно вгадати слово. Кожне слово відгадується не одразу, а по частинах.
3 "Ч" над морем я літаю,
3 "Г" у машині мало, 

3 "М" тебе я вдягаю, 

3 "Л" собачкою звуся.


(Чайка, гайка, майка, лайка).
Як можна закодувати інформацію?
VII.
Домашнє завдання.
Підручник ст. 26. Виконати завдання "Для розумників i розумниць" на сторінці 27.
Урок №13 

Тема: Коди бувають piзнi
Мета уроку:
· ознайомити з різними способами кодування інформації;
· навчити правильно працювати на клавіатурі
Обладнання: програма "Клавіатурний тренажер".
Хід уроку
I.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
II.
Перевірка домашнього завдання. Бесіда.
· Як ви відгадали ребус? Поясніть.
· Складіть декілька ребусів, щоб в них була цифра 3. (Ак3са, ві3на, ві3ла, підЗмка).
· Яку інформацію отримала Ганнуся в посланні? (Ганнусю, я тебе вітаю.)
· Поясніть, як ви розкодовували це послання.
Розминка.
1.
Відгадайте, в чому секрет цих peбyciв. (Розкодуйте записи).
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2.
Знайдіть цифри.
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IIІ.
Актуалізація знань.
Ми з вами вже знаємо, що інформацію можна передавати по-різному. Пригадайте, як саме. Сьогодні ми дізнаємось, як ще це можна робити.
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Пояснення нового матеріалу.
В казках школи зустрічаються руни – букви древнього алфавіту, що зображувалися ламаними лініями.
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Саме слово руна означає "Таємниця". Людина, яка вміла вирізувати руни i читати їx, користувалася великою повагою. Вважалось, що руни можуть передавати інформацію про минуле i майбутнє людини. За допомогою руней записувалася секретна інформація, рецепти давніх лікapiв, piзнi пророцтва.
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А от як кодувалися цифри в Давньому Римі? В той час люди не знали цифр i не вмили писати, вони викладали числа паличками. Один предмет

2.
Робота з підручником.
Розгорніть підручник i прочитайте, як ще люди кодують інформацію.
· Які коди використовують?
· Що таке біт?

(Кожна з цифр 0 або 1).
· Що таке байт?

(Biciм цифр 0 або 1 записані разом (01010101) утворюють байт).
· Що таке кодування?
(Перетворення інформації для передачі або збереження).
3.
Фізкультхвилинка.
Ми зараз спробуємо передати інформацію за допомогою прапорця: Рука з прапорцем піднята вгору – підтягнутися на носочках; Рука з прапорцем витягнута убік – руки в сторони; Рука з прапорцем виставлена вперед – кроки на місцi; Змахи прапорцем униз – присідання; Рука з прапорцем опущена вниз – на місце сідай.
V.
Робота з програмою клавіатурний тренажер.
Порядок розташування букв українського алфавіту на клавіатурі не збігається з алфавітом. Це зроблено з міркувань зручності. Ti букви, які частіше використовуються, розташовані ближче до центру. I навпаки, букви, які використовуються нечасто, розташовані ближче до краю. Щоб швидко вводити інформацію з клавіатури, бажано використовувати 10 пальців. Кожен iз пальців відповідає за певні клавіші.
Запам'ятати цю відповідність нам допоможуть вправи на клавіатурному тренажері.
Релаксація.
Швидко покліпати очима, закрити їx i посидіти спокійно, повільно рахувати до 5. Повторити 4-5 раз.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу. Підведення підсумків.
· Що таке кодування?
· За допомогою чого можна закодувати інформацію?
VII.
Домашнє завдання.
Виконати завдання "Для розумників i розумниць" на ст.29.
Урок №14

Тема: Обробка інформації
Мета уроку:
· формувати уміння розгадувати інформацію;
· познайомити з поняттям "обробка інформації”;
· розвивати пам'ять, логічне мислення, уяву.
Обладнання: програма "Клавіатурний тренажер".
Хід уроку
I. Організаційний момент. Техніка безпеки. 

II.
Пepeвipкa домашнього завдання. Бесіда.
· Які прислів'я ви прочитали? (Язик до Києва доведе. Людина собою весь світ прикрашає).
· Як ви їх розумієте?
· Які проміжки часу вибирання листів із поштової скриньки? (3 години).
· Як дізналися?
Розминка.
1.
Розгадайте ребуси.
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2.
Розв'яжіть задачі.
1. Йшли брат з сестрою, чоловік iз жінкою. Знайшли три апельсини, а коли поділились, то кожному дісталось по одному. Як вони зуміли поділитись? (Людей було троє. Чоловік, його жінка та його сестра).
2. Сашко був у тaбopi з 15 липня по 7 серпня включно. Скільки днів Сашко був у тaбopi, якщо в липні 31 день? Скільки днів Сашко був у тaбopi? (24 дні).
Як ви про це дізналися?.
III.
Актуалізація опорних знань.
· Пригадайте, що таке інформація?
· Як людина сприймає інформацію? За допомогою яких органів чуття?
· Що може людина робити з інформацією? (збepiгaти, обробляти, передавати).
Обчислення, які ми робили, інакше можна назвати обробкою інформації.
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Вступна бeciдa
Інформацію можуть обробляти i люди i тварини. Наприклад, рибалка, дивлячись на поплавець, одержує інформацію про те, чи потрапила рибка на гачок, обробляє її i приймає рішення: чи залишити вудку у воді, чи витягти рибку.
Собаки-шукачі теж отримують інформацію-запах, вони обробляють її i знаходять за запахом людину чи предмети. Кішки отримують інформацію-звуки, обробляють її i ловлять мишей.
Люди придумали пристрої для обробки інформації – калькулятори i комп'ютери. Комп'ютери можуть обробляти числову інформацію i тексти. Вони швидко i точно обробляють інформацію, що надходить до них, i тому є помічниками людини у навчанні, у роботі й у розвагах.
Скажіть, будь ласка, що ви зробите після того, як обробите таку інформацію?
· Koмapi боляче кусаються, ластівки літають низько, вітep поривчастий?
· На заході небо було чистим, увечері жаби голосно квакали, вітру немає?
2.
Робота за підручником с. 30.
Давайте разом дізнаємось, як iнші обробляють інформацію? (Читання по абзацах).
· Інформацію можуть обробляти тільки люди? (Hi, рослини, тварини, прилади).
· Наведіть приклади.
Зараз ми перевіримо, чи зможете ви правильно обробити інформацію.
3.
Фізкультхвилинка.
Для того, щоб правильно виконати вправи, потрібно обробити інформацію, що зберігається на картинках (на дошці метелики, зайчики та ін.) Присядьмо стільки paзiв, скільки метеликів у нас. Скільки зайчиків у нас, стільки ми підстрибнемо разів. Скільки на малюнку лисиць, стільки paзів підтягнись.
V.
Робота з програмою. "Клавіатурний тренажер", сторінка 31.
Релаксація.
Витягнути праву руку вперед. Слідкувати очима, не повертаючи голови, за повільними рухами вказівного пальця витягнутої руки вліво i вправо, вверх i вниз. Повторити 4-5 раз.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу.
1.
Підведення підсумків.
Плесніть двічі у долоні, якщо інформація своєчасна, а один раз, якщо ні.
· У мене квиток на виставу у цирк. Початок вистави о 17 годині. Про відміну вистави повідомили о 18 годині.
· На останньому ypoцi вчитель повідомив, що завтра буде контрольна робота.
Що нового ми дізналися про властивість інформації?
VII.
Домашнє завдання.
Логічні завдання с. 31
Вправлятись за малюнком, друкувати всіма пальцями на клавіатурі.
Урок №15

Тема: Процесор
Мета уроку:
· ознайомити учнів ще з одним пристроєм у комп'ютері – процесором;
· вправлятися в друкуванні на клавіатуpi, використовуючи вci пальці рук;
· навчити зберігати інформацію в пpoгpaмi WordPad;
•
розвивати пам'ять, уяву, мислення.
Обладнання: програма"WordPad".
Хід уроку
I.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
II.
Перевірка домашнього завдання. Бесіда.
· Поміркуйте, чи обробляється інформація тваринами, рослинами.
· Наведіть приклади.
· Яке слово пропущено?
Розминка.
1.
Знайдіть ряд чисел за аналогією.
· Означає те, що пришивають до старого одягу. (Латка).
· Сільськогосподарська машина, яку використовують у жнива. (Жатка).
· Те, у чому люди живуть. (Хатка).
· Те, що є в рої бджіл. (Матка).
2. Чого має багато болото, менше озеро, ще менше море, а зовим не має річка? (Букви О).
3. [image: image24.png]


Відгадайте слова, які відрізняються тільки однією літерою:
III.
Актуалізація опорних знань.
•
Давайте пригадаємо, з яких пристроїв складається комп'ютер




(Системний блок, монітор, миша, сканер, принтер, має пам'ять та ін.).
IV.
Вивчення нового матеріалу.
А який з пристроїв є одним з найголовніших, ми дізнаємось сьогодні. Тема уроку "Процесор". А що це таке, нам пояснить Ганнуся.
1. Робота з підручником

с. 32.Читання тексту в особах підготовленими учнями.
· Діти, без чого не може працювати комп'ютер? (Без процесора).
· Яку роботу виконує процесор? (В пpoцecopi перетворюється і обробляється інформація, виконує програми).
2.
Фізкультхвилинка.
Один – піднести руки вгору, 

Два – нагнутися додолу, 

Не згинайте, діти, ноги, 

І торкайтеся підлоги. 

Три, чотири – прямо стати, 
Будемо відпочивати.
V.
Робота з програмою.
Пpoгpaмa "WordPad". Запуск програми ПУСК ( ПРОГРАММЫ ( СТАНДАРТНЫЕ( ( WordPad. Програма завантажується до початку уроку вчителем. 

Надрукувати текст.
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Наша земля красива i щедра. Росте на ній жито i городина, цвітуть квіти, зріютъ фрукты i ягоди. Кожна рослина гарна по-своєму. Та особливо люблять у народі калину. Садять калину біля хати, щоб навесні білим цвітом милувала, а взимку вiд простуди лікувала. Поважайте калину – один із символів України.
До цього тексту ми ще повернемось на наступних уроках. Щоб кожного разу його не друкувати, ми збережемо цей текст у пам'яті комп'ютера.
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Для цього знайдіть на панелі вгopi зліва кнопку

 (вчитель демонструє її учням), підведіть вказівник миші, клацніть лівою кнопкою. Вона відкриє вікно "Файл". Підведіть вказівник миші до напису 


., , відкриється вікно Сохранение документа.
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Клацніть лівою кнопкою миші на кнопку
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У новому віконці натиснути на напис Мои документы лівою кнопкою миші.
[image: image31.jpg]CoxpaHenne aokymenTa
]D yanMS e
%vas B Ypox 14

sacTaskad B Ypox 15




Baшi тексти комп'ютер запам'ятав.
Давайте повторимо вci нaшi дії: Файл ( Сохранить как… ( Мои документы (друкуємо назву (урок 17) ( Сохранить.
Релаксація.
Покласти долоні одну на одну таким чином, щоб утворився трикутник, затулити цим трикутником очі i повторити вci вправи за вищевказаною послідовністю. Oчi під долонями повинні бути відкриті, але долоні не повинні пропускати світло.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу.
1.
Підведення підсумків.
· Що нового дізналися на уроці?
· Що таке процесор? (Це пристрій, який виконує програми).
VII.
Домашне завдання.
Виконати завдання "Для розумників i розумниць" с.33.
Урок №16

Тема: Текстовий редактор
Мета уроку:
· вчити користуватися програмою "Текстовий редактор";
· вчити зберігати інформацію в пpoгpaмi WordPad;
•
розвивати уяву, пам'ять, мислення.
Обладнання: програма "WordPad".

Хід уроку

I. Організаційний момент. Техніка безпеки. 

Учениця, виконуючи завдання на комп'ютері, присунулась до екрана монітора дуже близько i почала водити пальцем по тексту на екрані монітора. Які правила техніки безпеки вона порушила?
ІІ.
Перевірка домашнього завдаиня. Бесіда.
•
Скільки кілометрів проскакав кожен кінь?




(30 км).
· На вагу поклали 1 кг заліза i 1 кг вати. Що важче?


(Вага однакова).
· Скільки було стільців i скільки дітей?




(7).
· Як ви дізнались?







(4+2=6 42:6=7).
Розминка.
· Триста шістдесят п'ять чайок, п'ятдесят два орли, дванадцять голубів одне яйце знесли. Що це?





(Pik)
· Що за гість, що темряву їсть?





(Ранок, сонце).
· Одна нога i шапка, а голови немає.





(Гриб).
· Який чайник швидше закипить: з сирою водою, чи з кип'яченою?

(Одночасно)

Послухайте цікавинки:
Дерево "корова " росте в басейні річки Амазонка (Південна Америка). Тільки його надріжеш, як одразу з стовбура потечутъ струмки густого, білуватого соку. За своїм смаком цей ciк дуже схожий на коров'яче молоко.
· Цю інформацію можна назвати текстом? Чому? Який це тип тексту?
· А ця інформація – текст?
Ті хто бував на морі, згадують медуз, які плавають у вoдi. Зазвичай вони величиною не більше тарілки. А між іншим, є медузи величиною з коня i вагою до oднєi тонни.
•
Який це тип тексту?
III.
Актуалізація опорних знань.
А от яку інформацію склав учень:
Береза
Береза дуже красиве дерево. У берези білий стовбур. 3 берези падають крилаті зернятка. Bimpoм зернятка розносяться по землі. 3 кожної зернинки виросте нова береза.
Вам сподобалось?
•
Як його можна вдосконалити?
•
Людина якої професії займається такою роботою? (Редактор).
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Вступна бесіда.
Редактор – це людина, яка редагує тексти. Редагувати – означає виправляти, доповнювати, змінювати тексти. В комп'ютepi є програма, яка редагує тексти. Тема сьогоднішнього уроку – "Текстовий редактор".
•
Що це за програма ми дізнаємось з тексту підручника (ст. 34).
2.
Робота з підручником.
Прочитайте текст. Поставте питания до тексту.
· Як називається програма, яка дозволяє створювати i обробляти тексти?











(Текстовий редактор).
· Як називається один iз текстових редакторів?



(WordPad.)
· Що він вмiє?




(Дозволяє набирати тексти, змінювати їx,








зберігати на одному з носіїв, завантажувати з









носія в оперативну пам'ять).
3.
Фізкультхвилинка.
Хто ж там, хто вже так стомився?
I наліво нахилився.
Треба дружно всім нам встати
Фізкультпаузу почати.
Руки вгору, руки вниз,
Вгору трошки подивись.
Руки склали, як вітряк
I покрутимося так.
Вище руки підніміть
I спокійно опустіть.
Будем дружно ми сідати
I до праці приступати.
V.
Робота з програмою "WordPad".
Запуск програми ПУСК ( ПРОГРАММЫ ( СТАНДАРТНЫЕ ( WordPad.
Ознайомлення з програмою WordPad, ст. 35 i показ завантаження програми на комп'ютері.
Виконання завдання з опорою на підручник стор. 35.
· Пригадайте ланцюжок введения в пам'ять комп'ютера інформації (Файл ( Сохранить как… ( Мои документы ( друкуємо назву (урок17) ( Сохранить).
· Збережіть набраний текст. (Файл ( Сохранить как… ( Мои документы ( друкуємо назву (свое ім'я) ( Сохранить.
Релаксація.
Швидко покліпати очима, закрити їx i посидіти спокійно, повільно рахувати до 5. Повторити 4-5 раз.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу.
1.
Підведення підсумків.
· Про що ви дізнались з уроку?
· Що таке текстовий редактор?
· Що він вмiє?
VII.
Домашнє завдання.
Вивчити, як користуватися програмою "Текстовий редактор". Відгадати ребуси на стор. 35.

Урок №17

Тема: Будова тексту
Мета уроку:
· удосконалювати вміння обробляти текст та встановлювати абзаци;
· розвивати пам'ять та пізнавальну цікавість;
· виховувати дбайливе ставлення до устаткування кабінету.
Обладнання: програма "WordPad".

Хід уроку

I.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
Учень, забігши до кабінету інформатики, ввімкнув комп'ютер coбi і сусіду i, не знаючи чим треба буде займатися на уроці, почав натискувати вci клавіші. Чи порушив він правила технікии безпеки? Які?
П.
Перевірка домашнього завдання.
· Які слова зашифровані в ребусах? (Десять, свисток).
· У скільки разів збільшилося число? (У 11 разів).
Розгадай ребуси.
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III.
Актуалізація опорних знань
· Хто такий редактор?
· Що виконує програма "Текстовий редактор"? (створює i обробляє тексти).
•
Як називається текстовий редактор, з яким ми працювали на минулому уроці? (Word Pad).
Уявіть, що кожен з вас – редактор. Виправте текст (розставити абзаци).
А мухи його не слухають i роблять свою справу. Тут Ганс розсердився, взяв ганчірку i як вдарить по мухах! Так сім  штук i вбив.
— Мухи, – каже їм кравець, – хто вас сюди кликав? Чого це моє варення їcme?
Кравець Ганс відрізав шматок хліба, намастив його варенням i став шити плащ. А в кімнаті було повно мух. Почули мухи, що варення пахне, i полетіли на хліб.
•
Це уривок з якої казки? Хто її автор?

("Хоробрий кравчик", Г.Х.Андерсена.)
Молодці, ви добре виконали завдання. Тема нашого уроку "Будова тексту".
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Вступна бесіда.
· Нагадайте мені, будь ласка, що таке текст.
· 3 яких частин складається?
· Чим відрізняється мета тексту від теми? Що таке абзац?
2.
Робота з підручником, с. 36.
Перевірте правильність ваших відповідей за статтею підручника на ст.36. (Самостійне читання).
· Що таке тема? Мета? Абзац?
· Сьогодні ми будемо вчитися встановлювати абзац у текстовому редакторі.
3.
Фізкультхвилинка.
Тупоти, ведмедику, 

Плескай у долоні. 

Посміхнись, присідай зi мною. 

Руки вгору, вперед i вниз, 

Присядь i піднімись.
V.
Робота з програмою. "WordPad".
Запуск програми ПУСК ( ПРОГРАММЫ ( СТАНДАРТНЫЕ ( WordPad
•
На минулих уроках ми вчились вводити інформацію в пам'ять комп'ютера. Назвіть ланцюжок команд введення
(Файл ( Сохранить как ( Мои документы ( друкуємо назву документа (  (Сохранить.)
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Сьогодні ми скористаємося пам'яттю комп'ютера i відтворимо збережений текст в редакторі WordPad.
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Для цього знайдіть на панелі вгopi зліва кнопку
  (вчитель демонструє її учням), підведіть вказівник миші, клацніть лівою кнопкою. Вона відкриє вікно
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переконайтесь, що папка називається
Переведіть вказівник миші на рядок урок 17 (це назва файлу, під яким ми зберегли наш текст) i двічі натисніть ліву кнопку.
Далі пояснення йде за текстом підручника стор. 37.
Після виконання роботи зберегти текст: Файл ( Сохранить как ( Мои документы(друкуємо назву файлу (своє ім'я) ( Сохранить.
Релаксація.
Уявити перед собою колесо велосипеда, яке обертається та, помітивши на ньому певну точку, слідкувати за обертом цієї точки. Спочатку в один бік, потім в інший. Повторити тричі.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу.
1.
Підведення підсумків.
· 3 яких частин складається текст?
· Як відокремити одну частину тексту від іншої?
· Як встановити абзац в текстовому редакторі?
VII.
Домашнє завдання.
Розв'язати логічні завдання на с. 37.

Урок №18 

Тема: Типи текстів 

Мета уроку:
· навчити дітей форматувати текст;
· розвивати логічне мислення, пам'ять;
· виховувати самостійність, цікавість до інформатики.
Обладнання: програма "WordPad".
Хід уроку
I.
Організація класу. Техніка безпеки.
•
Які правила поведінки у комп'ютерному класі ви знаєте?
II.
Перевірка домашнього завдання. Бесіда.
· 3 яких частин складається текст?
· Що таке тема i мета тексту?
· Що таке абзац?
Розминка.
Давайте пригадаємо, які типи текстів ми вивчали на уроках української мови. Я читаю текст, а ви визначаєте, якого він типу.
Виліз їжачок зі свого зимового лігва i почав чиститись. Він терся об кущі та гілочки. Поmiм облизав себе язичком. Подивився їжачок навкруги, струснувся i noбіг на полювання. (Розповідь).
Ось їжачок. Сам він cipuй. Має гocmpi колючки. У нього маленькі лапки i гостра мордочка. Цікава тваринка! (Опис).
Їжак - корисна тваринка. Він полює за шкідливими жуками та мишами i цим приносить користь. Їжаків треба охороняти. (Міркування).
· Що таке текст-розповідь? Текст-опис?
· 3 яких частин складається текст-міркування?
III.
Робота над новим матеріалом.
Сьогодні на уроці ми повторимо те, що вивчали про типи тексту.
1.
Робота з підручником.
Відкрийте свої підручники на сторінці 38. Перед вами 3 тексти, біля заголовків яких стоять цифри та арифметичний вираз.
Давайте прочитаємо кожний текст та визначимо його тип. Читаємо перший текст. Який це текст? Доведіть. Який другий текст? Третій? Якщо правильно визначили типи текстів, то встановивши цифри в арифметичний вираз i обчисливши його значення, отримаємо результат у правій частині piвностi 4.
2.
Фізкультхвилинка.
Прокинулися ведмедики,

(Руки підняли вгору).
До сонця потягнулись.

(Потягнулись).
Швиденько повернулись.

(Виконати повороти тулуба).
Присіли 2-3 рази,

(Присіли).
А потім підстрибнули,

(Підстрибнути).
Повільно походили

(Ходьба на місці).
І зарядку закінчили.
IV.
Робота з програмою. "WordPad".
Запуск програми ПУСК ( ПРОГРАММЫ ( СТАНДАРТНЫЕ ( WordPad
Відтворимо збережений текст в редактopi WordPad
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 назва файлу (урок17)
Пояснення форматування тексту (назви кнопок форматування, їx застосування за малюнком на стор.39).
Зверніть увагу, що вci дії над рядком чи абзацом виконуються з попереднім його виділенням.
Релаксація.
Витягнути праву руку вперед. Слідкувати очима, не повертаючи голови, за повільними рухами вказівного пальця витягнутої руки вліво i вправо, вверх i вниз. Повторити 4-5 paзiв.
V.
Підсумок уроку.
· Які є типи текстів?
· Які особливості кожного з них?
· Що означає форматування тексту?
VI.
Домашнє завдання.
Ст. 39 "Для розумників i розумниць".
Урок №19 

Тема: Стилі текстів
Мета уроку:
· навчити дітей визначати cтилi текстів, виправляти помилки у тексті;
· розвивати мислення, пам'ять, уяву;
· виховувати бережливе ставлення до природи.
Обладнання: програма "WordPad".
Хід уроку 
I.
Організація класу. Техніка безпеки.
Діти, ми знаходимось у комп'ютерному клаci. Послухайте ситуацію i  скажіть, чи правильно вчинив учень.
Учень, забігши до кабінету інформатики, ввімкнув комп'ютер coбi i cyciдy i, не знаючи, чим треба буде займатися на уроці, почав підряд натискувати вci клавіші.
•
Які правила техніки безпеки він порушив?
ІІ.
Перевірка домашнього завдання. Бесіда.
· На минулому уроці ми вивчили типи текстів.
· Які є типи текстів? Які особливості кожного з них?
· Які відповіді до завдання на стор. 39? (80 сходинок).
· Антоніми: гомонить - мовчить.
· Відгадка: годинник.
III.
Актуалізація опорних знань.
На уроках української мови ми вивчали, що тексти бувають різних стилів. Яких? (За стилями тексти бувають художніми та науковими).
IV.
Вивчення нового мaтepiaлy.
Це i є тема сьогоднішнього уроку "Стилі текстів".
1.
Робота з підручником.
Відкрийте підручник на стор. 40.
Прочитайте перший текст. Якого він стилю? Доведіть.
Прочитайте другий текст. Якого він стилю? Чому? Що таке текст?
· Яка особливість текстів художнього стилю? (У ньому багато прикметників, є порівняння).
· Що можете сказати про тексти наукового стилю?
2.
Фізкультхвилинка.
Дружно разом піднялись,

(Встати з-за парт)
Вліво, вправо подивись.

(Нахилити голову ліворуч, праворуч)
Потім хутко повернулись,

(Руки на пояс, зробити поворот)
Bciм навколо посміхнулись, 

Поплескали у долоні
I побігали, як коні 

(Біг на місці)
"Хай лунає всюди сміх,
Ми дружніші за ycix."

(Кажуть ці слова хором)
V.
Робота з пpoгpaмoю"WordPad".
Запуск программ ПУСК ( ПРОГРАММЫ ( СТАНДАРТНЫЕ ( WordPad
Відтворимо збережений текст в редакторі WordPad
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 ( назва файлу (урок17)
Вивчити призначення клавіш [image: image15.png]


 іноді цю клавішу позначають[image: image16.png]


за стор. 41.
Релаксація.
Витягнути праву руку вперед. Слідкувати очима, не повертаючи голови, за повільними рухами вказівного пальця витягнутої руки вліво i вправо, вгору i вниз. Повторити 4-5 раз.
VI.
Підсумок уроку.
· Які є типи текстів?
· Які бувають стилі тексту?
· Які особливості цих стилів?
VII.
Домашнє завдання.
За варіантами:
1. Скласти опис берези в науковому стилі.
2. Скласти опис берези в художньому стилі.
Домашнє завдання, ст. 41 "Для розумників i розумниць".
Урок №20 

Тема: Розташування текстів
Мета уроку:
· вчити розташовувати тексти на екрані;
· розвивати мислення, кмітливість;
· виховувати естетичний смак, любов до природи.
Обладнання: програма "WordPad".
Хід уроку
I.
Організація класу. Техніка безпеки.
Діти, ми знаходимось у комп'ютерному класі. Давайте пригадаємо правила поведінки у ньому. (Діти розповідають правила з техніки безпеки).
II.
Перевірка домашнього завдання. Бесіда.
· Які є cтилі тексту?
· Чим вони відрізняються?
· Прочитайте науковий текст.
· Прочитайте художній текст.
Розминка.
Діти, послухайте два тексти i скажіть, якого вони стилю. 

Небеса прозорі, Мов глибінь ріки. Падають, як зорі, 3 явора листки. (Художній).
Ромашка – одно- i дворгчна рослина з дуже розгалуженими стеблами i розсіченими листками. Квітки – зеленувато-жовті котики з білими пелюстками. Росте біля доріг, на пустирях, коло жител. Цвіте у червні -серпні. (Науковий).
· Чим відрізняються ці тексти? (Перший – віршований, другий – прозовий).
· Чи однаково вони розташовуються на пaпepi?
III.
Вивчення нового матеріалу.
Це i є тема сьогоднішнього уроку "Розташування текстів".
1.
Робота з підручником.
Давайте пригадаємо, що таке прозові твори? Це твори переважно яких жанрів? А що таке вipшoвaнi твори?
Давайте прочитаємо текст "Зимовий вечір" у підручнику. Це прозовий чи віршований твіp? Яка його будова? Як він розташований на пaпepi?
Отже, у першому тексті не вистачає зачину. Спробуйте придумати його.
Читаємо твip "Квіти". Це віршований твip або вipш. Як він розташований на пaпepi? Спробуйте придумати до нього кінцівку.
2.
Фізкульхвилинка.
Трава низенька-низенька


(Роблять присідання).
Дерева високі-високі


(Піднімають руки вгору).
Вітер деревце колише-гойдає,


(Обертаються).
То вліво, то вправо нахиляє.


(Нахили вправо, вліво).
То вгору, то назад,


(Потягуються вгору, назад).
То вниз нагинає.


(Нахиляються вперед).
Птахи летять-відлітають,


(Махають руками).
А учні тихенько за парти сідають.
(сідають за парти).
IV.
Робота з пpoгpaмою "WordPad".
Запуск програми ПУСК ( ПРОГРАММЫ ( СТАНДАРТНЫЕ ( WordPad
Виконати завдання стор. 43.
Релаксація.
Закрити очі (рахувати до трьох), відкрити їх i подивитись далеко-далеко (рахувати до п'яти). Повторити 5 разів.
V.
Підсумок уроку.
· Чим вiдpiзняютьcя прозові та вipшoвaнi твори?
· Чи однаково вони розташовуються на пaпepi?
VI.
Домашнє завдання.
Завдання "Для розумників i розумниць" на сторінці 43.
Урок №21 

Тема: Команди
Мета уроку:
· ознайомити з поняттям "команда";
· удосконалювати вміння обробляти текст;
· розвивати логічне мислення, вміння аналізувати, складати тексти.
Обладнання: програма "WordPad".
Хід уроку
I.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
Учні гралися на бepeзі біля школи водяними пістолетами. Після дзвоника yчнi прийшли до кабінету інформатики. Чи порушили вони правила техніки безпеки? Якщо так, то які?
II.
Перевірка домашнього завдання. Актуалізація знань. Бесіда.
· Що таке текст?
· Які бувають тексти?
· Яка будова тексту?
· Назвіть 10 відмінностей, ст. 43.
Розминка. Гра "Плутанина"
Нижче написані укрїнською та російською прислів'я. Слова в них стоять на своїх мicцяx, але букви в словах "переплутані". Поверніть букви на свої місця i правильно прочитайте ці прислів'я.
Инод у ліпо ен їнво.



(Один у полі не воїн).
Есов од няко не дитьхо.



(Овес до коня не ходить).
Mic 3iвpa ряйвідмір, uндo – piждів.

(Сім разів відміряй, один – відріж).
Варасп страмай тьсябої.


(Справа майстра боїться).
Чивзакін вурасп – ляйгу on вупра.

(Закінчив справу – гуляй по праву).
· Що за комаха на рушниці сидить i ніколи не злетить? (Мушка).
· Без чого людина не проживе i 5 хвилин? (Повітря).
· Залізний будиночок, а в нім звістки живуть. (Поштова скринька).
ІII.
Актуалізація знань.
Діти, давайте пригадаємо, які бувають речення за метою висловлювання. Наведіть приклади.
ІV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Вступна бесіда.
Складіть невеликий текст "На прогулянці з собакою", "Я – капітан судна", використовуючи якнайбільше спонукальних речень.
· Як інакше можна назвати слова з ваших текстів "сідити", "принести", "голос", "повний назад" та ін.?
· А де ще використовують команди?
Молодці. Тема нашого уроку так i називається "Команди". Сьогодні на комп'ютері ви будете працювати самостійно. Покажіть, як вмiєтe працювати у текстовому редакторі. Завдання на ст. 45 підручника.
2.
Фізкультхвилинка.
Уявіть, що ми на уроці фізкультури: 

Станьте струнко! Руки в боки! 
Пострибайте, як сороки. 
Як сороки бім-бом;

Стрибу-стрибу! Скоки-скоки! 

А тепер, мов жабенята,

Ще вприсядки пострибайте: 

Ква-ква-ква! Ще раз: ква-ква! –

Щоб спочила голова.
· Що я вам подавала? (Команди).
· Де ще використовують команди?
V.
Робота з nporpaiwoio"WordPad".
Запуск програми ПУСК ( ПРОГРАММЫ ( СТАНДАРТНЫЕ ( WordPad
Виконати завдання стор. 45.
Файл ( Сохранить как ( Мои документы ( друкуємо назву документа (Урок21) ( (Сохранить.
Релаксація.
У середньому темпі зробити 3-4 кругові рухи очима праворуч, а потім ліворуч. Послабивши м'язи очей, подивитись вдалечінь на рахунок 1-6. Повторити 1-2 рази.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу. Підсумок.
· Що нового ви дізнались з уроку?
· Де використовують команди?
VII.  Домашнє завдання.
Ст. 43, знайти далматинців-близнюків, обчислити вирази.
Урок №22

Тема: Виконавці
Мета уроку:
· познайомити з поняттям "виконавці";
· розвивати логічне мислення, вміння аналізувати i робити висновки.
Обладнання: програма "Садівник".

Хід уроку
I.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
II.
Ilepeвipкa домашнього завдання. Розминка.
· Якщо Марина на 2 роки старша від Bipи, a Bipa на 3 роки старша за Олю, то хто старший: Марина чи Оля i на скільки років? (Марина старша за Олю на 5 років).
· 3 трьох братів Мишко вищий за Вітю, а Вітя вищий за Дмитра. Хто вищий: Мишко чи Дмитро? (Мишко вищий).
· На ypoці фізкультури yчнi вишикувались в шеренгу завдовжки 30 метрів з інтервалом 1 м один від одного. Скільки учнів було в шерензі? (31 учень).
III.
Актуалізація знань.
На минулому уроці ми ознайомились з поняттям "команда".
· Де використовують команди?
· Які це речення за метою висловлювання?
· До чого вони спонукають?
· Наведіть приклади.
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Пояснення нового матеріалу.
Кого стосуються такі команди:
· Лежати, апорт, голос!? (Собак).
· Струнко! Рівняння на командира!? (Солдатів, вояків).
· Візьміть ручку, пишемо задачу? (Учнів).
· Стоп, машина! Повний назад!? (Рульового, керманича).
Правильно. Ці команди виконують собаки, солдати, учні, рульовий (керманич). Як їх ycix назвати одним словом?
Це виконавці. А хто ще може бути виконавцем, ми дізнаємось сьогодні. Тема уроку "Виконавці".
2.
Робота з підручником, ст. 46.
Розгорніть підручники на ст. 46. (Читання по абзацах вголос).
· Хто може бути виконавцем? Наведіть приклади.
· Які команди може виконувати комп'ютер?
А зараз ми перевіримо, чи кожна людина може бути виконавцем.
3.
Фізкультхвилинка.
Раз, два-вci присіли, 

Потім вгору підлетіли. 

Три, чотири – нахилились, 

Із струмочка гарно вмились. 

П'ять, шість – вci вeceлi 

Крутимось на каруселі 

Сіm, вiciм – в поїзд сіли, 

Ніжками затупотіли. 

Дев'ять, десять – відпочили 

I за парти дружно сіли.
V.
Робота з програмою "Садівник".
Виконати завдання стор.41
Релаксація.
Сидячи за столом, розслабитися та повільно рухати очима зліва направо. Потім справа нaлiво. Повторити тричі в кожен бiк.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу.
1.
Підсумок.
· Чим ми займались на уроці?
· Чого навчились?
· Хто може бути виконавцем?
2.
Домашнє завдання.
Ст. 47, обчислити скільки років Елзіку.
Урок №23 

Тема: Команди виконавцю
Мета уроку:
· продовжити знайомство з поняттями "команди", "виконавці";
· розвивати логічне i алгоритмічне мислення;
· формувати вміння аналізувати i робити висновки.
Обладнання: програма "Навантажувач".
Хід уроку
I.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
Швидкий учень зaбiг до кабінету інформатики, ввімкнув комп'ютер для себе та сусіда i почав натискати на вci клавіші. Чи порушив він правила з техніки безпеки? Якщо так, то які?
Неуважний учень спав на уроці i не чув пояснення вчителя про порядок виконання роботи. Потім він прокинувся, згадав про роботу та без дозволу вчителя прийшов до іншої парти подивитись, чим займаються однокласники. Чи порушив він правила з техніки безпеки?
П.
Пepeвipкa домашнього завдання.
· Скільки ж poкiв прожив Елзік? (ЗЗ роки).
· Як дізнались?((100-1):3=33).
Розминка.
Відгадайте загадки:
· Хата мого батька, а я йому не син, хто я? (Донька)
· Хто завжди правду каже? (Дзеркало)
· Хто поруч іде, а сліду не лишає? (Тінь)
III.
Актуалізація знань.
Нам відомі поняття "команда" i "виконавець". Що вони означають?
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Вступна бесіда.
Якось зібрались кілька чоловік. Один був художником, другий – композитором, третій – письменником. Їм дали команду зобразити ведмежа. Кожен з них зробив це по-своєму. Що у них вийшло? Як виконав цю команду художник? Композитор? Письменник? Чим користувався кожен з них? (Фарбами, звуками, словами).
· А як би це зробив артист? Покажітъ.
· А лікар? А які команди може виконати лікар?
· Чи вci команди може виконати виконавець?
Сьогодні ми про це дізнаємось. Тема уроку "Команди виконавцю".
2.
Робота з підручником, ст. 48.
Розгорніть підручник на ст.48. Самостійно знайдіть відповідь на питання:
•
Чи всі команди може виконати виконавець?
Правильність ваших відповідей ми зараз перевіримо.
3.
Фізкультхвилинка.
Ви вci – виконавці. Виконуйте мої команди. (Провести зарядку. Дати кілька вправ, які не можна зробити в клaci або без знарядь).
V.
Робота з програмою "Навантажувач".
Пояснити виконання завдання за підручником, ст.49.
Релаксація.
Уявити перед собою колесо велосипеда, яке обертається, та, помітивши на ньому певну точку, слідкувати за обертом цієї точки. Спочатку в один бік, потім в інший. Повторити тричі.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу.
1.
Підсумок.
•
Спробуйте уявити виконавця та придумайте команди, які він не зможе виконати.
VII.
Домашнє завдання.
Ст. 49, виконати завдання в парах з розділу "Для розумників i розумниць".
Урок №24

Тема: Алгоритм
Мета уроку:
· ознайомити з поняттям алгоритм;
· розвивати логічне i алгоритмічне мислення, вміння аналізувати і робити висновки.
Обладнання: програма "Колобок".
Хід уроку
I.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
Учень виpiшив показати свої знання однокласниці, почав від'єднувати монітор i клавіатуру від поламаного комп'ютера. Чи порушив він правила з техніки безпеки? Якщо так, то які?
Розминка.
Відповідайте швидко:
· На дереві сидять два птахи: 2 горобці, вci iншi ворони. Скільки ворон? (0).
· На столі лежало 4 яблука. Одне з них розрізали навпіл i поклали на стіл. Скільки яблук на столі? (4).
· У 6a6yci Myci внучка Маша, кіт Пушок, собака Дружко. Скільки у бaбyci онуків? (Одна Маша).
· У першій коробці лежало 10 олівців, у другій – стільки, скільки у першій, а у третій – стільки ж, скільки у другій. Скільки олівців у третій коробці? (10 олівців).
· Вова поїхав до бaбyci в понеділок, а повернувся в понеділок наступного тижня. Через скільки днів повернувся Вова? (Через 7 днів).
ІІ.
Перевірка домашнього завдання.
· Як ви "допомогли" яхтам розійтись?
· Кого ви обрали виконавцем?
· Які команди може виконати тварина, людина, машина? Покажітъ виконання в парах.
Актуалізація знань.
•
Чи вci команди може виконати виконавець?
III.
Вивчення нового матеріалу.
Вступна бесіда.
Давайте пригадаємо деякі правила. Як перейти дорогу по нерегульованому пepexpecтi?
· Які сигнали нам подає світофор? Що вони означають? Як інакше можна назвати ці сигнали? (Команди).
· А які команди може подавати пішоходу регулювальник? Покажіть.
· А як закип'ятити воду у чайнику? Які правила запалювання газової плити?
· А можна спочатку включити газ, а потім запалити сірник? Чому?
Молодці. Bci дані (команди) потрібно виконувати послідовно. Послідовність команд називається алгоритмом. Кожен крок алгоритму – це команда виконавцю. Тема сьогоднішнього уроку – "Алгоритм".
У Ганнусі є маленький робот. Ми сьогодні з ним познайомимось. Розгорніть підручники на ст.50.
Робота з підручником, ст.50.
Роздивітъся малюнки. Що вміє робити робот?
Давайте дізнаємось, як Ганнуся спілкується з роботом. (Читання тексту вголос по абзацах).
· Які команди виконує робот?
· Що таке алгоритм? (Послідовність команд).
Давайте відпочинемо i складемо алгоритм нашої фізкультхвилинки.
Фізкультхвилинка.
Станьмо, діти, чітко в ряд,
1. Встати.
Вирушаємо у сад.
2. Підрівнятись.
Руки вгору піднімаємо,
З.Руки гору,

Наче яблука зриваємо.
 Руки вниз (двічі).
Назбираємо багато, Щоб узимку ласувати.
Руки на пояс ставимо вci
4. Руки на пояс.
Будемо стрибати, мов горобці.
5. Стрибки вперед-
Скік вперед i скік назад
назад (6 разів).
Крильця вниз всі опустили
6. Руки вниз.
I на місці походили.
7. Ходіння на мicцi.
IV.
Робота з програмою "Колобок".
Ознайомлення з виконанням завдання на ст.51. 

Релаксація.
Повільно переводити погляд вверх-вниз, потім навпаки. Повторити тричі.
V.
Узагальнення вивченого матеріалу.
Підсумок.
Розставте номера для дій так, щоб вийшов алгоритм збору i виходу до школи.
· Почистити зуби.





(6).
· Відключити годинник, щоб не дзвенів.


(3).
· Прибрати ліжко i зробити зарядку.



(4).
· Взути капці






(2).
· Піднятись з ліжка.





(1).
· Взяти портфель i піти до школи.



(8).
· Вмитись, одягнутись, поснідати.



(5).
· Одягнути куртку або пальто.




(7).
VI.
Домашнє завдання.
Ст. 51, виконати завдання "Для розумників i розумниць". Скласти алгоритм пришивання гудзика.
Урок №25 

Тема: Кроки алгоритму
Мета уроку:
· вдосконалювати вміння користуватися алгоритмом;
· розвивати логічне i алгоритмічне мислення;
·  формувати вміння аналізувати i робити висновки. 

Обладнання: програма "Садівник".
Хід уроку
I.
Організаційний момент. Техніка безпеки.
Уважна учениця помітила на уроці, що дівчинка Оксанка взяла з собою на урок улюблені iгpaшки: ведмедя та ляльку i посадила поруч з монітором. Яке правило з техніки безпеки порушила дівчинка Оксанка?
II.
Ilepeвipкa домашнього завдання.
· Як ви згрупували цифри?
· Як поділили пиpiг?
· Який алгоритм пришивання ґудзика ви склали?
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1.
Взяти голку, нитку i ножиці.
2.
Відмотати i відрізати нитку.
3.
Протягнути нитку у вушко голки.
4.
Зав'язати вузлик на нитці.
5.
Прикласти ґудзик до тканини.
6.
Чотирма-п'ятьма стібками прикріпити ґудзик до тканини.
7. Закріпити нитку вузликом.
8. Обрізати нитку.
Розминка.
Гра "Фокуси з числами ".
Я зараз буду фокусником i зможу відгадати ваші думки. У цьому конверті лежить відповідь (карточка з числом 10). Задумайте число від 1 до 5 i виконайте вci дії за таблицею.
III.
Актуалізація опорних знань.
Зараз, при розв'язанні прикладу, ви користувались алгоритмом. Давайте назвемо кроки цього алгоритму.
· Що таке алгоритм?
· Хто подає команди?
· Хто є виконавцем ?
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Вступна бесіда.
Отже, кожен крок алгоритму – це команда виконавцю. Сьогодні ми будемо працювати над темою "Кроки алгоритму".
Давайте зараз разом складемо алгоритм "Чергування".
· Помий дошку.
· Підніми стільці.
· Змочи віник, підмети.
· Витри пил.
· Полий квіти.
Хто буде виконавцем цього алгоритму? (чepгoвi, тобто кожен з вас). Спробуйте скласти самостійно алгоритм "Бутерброд" ("Яєчня", "Чай").
Молодці, ви добре попрацювали. А тепер відпочинемо.
2.
Фізкультхвилинка.
Часу гаяти не варто, 

Руки кладемо на парти. 

Сонце, діти, вже високо, 

Bci вдихаємо глибоко. 

Руки разом опускаєм 

I глибоко видихаєм.
В другій впpaвi для дітей 

Руки ставим до плечей. 

Руки вгору почергово, 

Вправу зробимо чудово. 

Чітко руки піднімаєм, 

Пальці вгopi розтискаєм.
Руки вже за головою, 

То ж дивись перед собою. 

Виправляємо хребет, 

Лікті зводимо вперед. 

Мов метелики злітаєм, 

Крильця зводим - розправляєм.
Тепер на поясі руки тримати, 

Будем вставати та присідати. 

Встати - присісти, встати - присісти, 

Як перед грою вci футболісти.
V.
Робота з програмою "Садівник".
Ознайомлення з завданням програми на ст.53 підручника.
Релаксація.
Уявити перед собою колесо велосипеда, яке обертається, та, помітивши на ньому певну точку, слідкувати за обертом цієї точки. Спочатку в один бік, а потім в інший. Повторити тричі.
VI.
Узагальнення вивченого матеріалу.
1.
Підсумок.
· Чи завжди алгоритм виконує той, хто склав?
· Хто може бути виконавцем?
VII.
Домашнє завдання.
Самостійно опрацювати текст на ст. 52 підручника, на ст. 53 виконати завдання "Для розумників i розумниць".
Урок №26 

Тема: Урок-гра
Мета уроку:
· навчити дітей складати алгоритми;
· розвивати мислення, пам'ять, уяву, увагу;
· виховувати взаємоповагу, колективізм.
Обладнання: програма "Навантажувач".
Хід уроку
I.
Організація класу. Техніка безпеки.
Діти, ми знаходимось у комп'ютерному клaci. Послухайте i скажіть, чи правильно вчинив учень.
Вчителька на уроці інформатики помітила, що неуважний учень жує жувальну гумку i запропонувала йому викинути її. Учень прикріпив її до розетки.
· Які правила з техніки безпеки він порушив?
· Які ще правила поведінки у комп'ютерному класі ви знаєте?
IІ.
Перевірка домашнього завдання. Бесіда.
· Яку тему ми вивчили на минулому ypoцi? ("Кроки алгоритму").
· Що таке алгоритм? (Послідовність команд).
· Які є виконавці алгоритму? (Людина, тварина, робот, комп'ютер).
ІІІ.
Актуалізація опорних знань.
Дійсно, виконавцем алгоритму може бути i робот.
· Що таке "робот"? (Машина).
· Чи є у нього мозок? (Hi).
· Хто керує роботом? (Людина).
Роботу, як i комп'ютеру, дуже важливо правильно дати завдання. Один чоловік зробив coбi робота-помічника. Робот був дуже слухняним, але нічого не міг зробити без точних наказів. Одного разу йому дали завдання піти на кухню, почистити банан i принести. В результат він приніс бананові очистки. А на питання: "Де банан?" сказав: "Я точно виконав yci накази".
Розминка.
Отже, давайте з вами пограємо в робота. Один учень виступає в ролі робота, a дiти пo чepзi будуть давати йому команди для виконання завдання. Наприклад, встати від свого місця до дошки i витерти її. Пам'ятайте, що робот точно виконує bci завдання. Які ж команди зрозумілі роботу? (Встань, повернись, зроби стільки-то кроків, візьми (предмет), витри з дошки, зупинись).
ІV.
Вивчення нового матеріалу.
Ми з вами пограли у робота. Це i є тема сьогоднішнього уроку "Урок-гра".
Грати завжди цікаво. Тому сьогодні ми ще пограємо у гру. Грати будемо парами. Один буде давати команди, а другий – їx виконувати. Але спочатку придумайте назву виконавцю, що він може робити, i команди, ям він зможе виконувати.
Перед тим, як приступити до завдання, давайте подивимось, яку гру придумали Ганнуся i Олесь. Відкрийте підручники на ст. 54.
А зараз спробуйте парами скласти свій алгоритм.
Фізкультхвилинка.
Давайте відпочинемо. Я буду називати порядок виконання дій у алгоритмі "Посади дерево". Якщо я кожний крок кажу правильно, ви сидите, якщо ні – встаєте, плескаєте в долоні i виправляєте помилку.
Візьми лопату i саджанець.
Посади саджанець в ямку. (Hi. Викопай ямку).
Засип ямку землею.
Постав лопату i лійку на мicцe. (Hi. Візьми лійку i полий саджанець).
Стоп.
V.
Робота з програмою "Навантажувач".
Завдання стор.55.
Релаксація.
Витягнути праву руку вперед.  Слідкувати очима, не повертаючи голови, за повільними рухами вказівного пальця витягнутої руки вліво вправо, вверх i вниз. Повторити 5 разів.
VI.
Підсумок уроку.
· Діти що вам найбільше сподобалось на уроці?
· Що таке робот?
· Як треба давати завдання роботу?
VII.
Домашнє завдання.
Виконати завдання на ст. 55 підручника "Для розумників та розумниць".
Урок №27

Тема: Текст – інструкція
Мета уроку:
· ознайомити учнів з текстом – інструкцією;
· розвивати логічне мислення, уяву, пам'ять;
· виховувати бережливе ставлення до рослинного i тваринного світу.
Обладнання: програма "Навантажувач".
Хід уроку

I.
Організація класу. Texнiкa безпеки.
Діти, послухайте ситуацію i скажітъ, чи правильно поводили себе учні
Займаючи робоче місце за комп'ютерами, два швидких учні "пробивали " coбi шлях, старанно працюючи ліктями.
· Які правила з техніки безпеки вони порушили?
· Які ще правила ви повинні пам'ятати, перебуваючи у комп'ютерному класі?
II.
Перевірка домашнього завдання.
· Який алгоритм для перевізника ви склали?
· Якими цифрами можна замінити квадратики?
III.
Актуалізація опорних знань.
Працюючи з текстовим редактором, ми згадували типи текстів, які вивчалися на уроках української мови. Пригадайте їх. (Розповідь, опис, міркування).
Визначте типи наступних текстів. Доведіть свою думку.
а)
Чому, падаючи з висоти, кішка завжди приземляється на лапки?
За допомогою кінозйомок остановили, що niд час падіння вона рулює хвостом, точно розраховуючи, коли треба витягнути лапки вперед. Або витягує xвicm, щоб загальмувати падіння. (Міркування).
б)
В'ється стежка через поле. Йдеш по ній i бачиш по боках подорожник. Росте він на узбіччях, біля дopiг, де ходять люди. (Розповідь).
в)
Подорожник – трав'яниста рослина. Його листочки міцні, круглі. Над темно-зеленим листям піднімаються стрілки-стебла. Дрібненькі квіточки зібрані у вузький колосок. (Опис).
IV.
Вивчення нового матеріалу.
1.
Бесіда.
Сьогодні ми познайомимось ще з одним типом тексту. Це текст-інструкція. Він нагадує алгоритм. 3 ним ви не раз зустрічалися у повсякденному житті. Наприклад: рецепт для виготовлення ліків, який виписує лікар для фармацевта.
· Хто знає, хто такий фармацевт?
· Це інструкція завантаження комп'ютера, інструкція користування електроприладом, рецепт приготування страви.
2.
Робота за підручником.
Давайте прочитаємо алгоритм "Яєчня з ковбасою".
•
Чи можна його назвати текстом-інструкцією? Доведіть свою думку.
3.
Фізкультхвилинка.
Щось не хочеться сидіти, 

Треба трішки відпочити. 

Руки вгору, руки вниз, 

На сусіда подивись. 

Руки вгору, руки вбоки. 

Вище руки підніміть, 

А тепер їх опустіть. 

Плесніть, діти, кілька раз. 

За роботу вci, гаразд.
V.
Робота з програмою "Навантажувач".
Завдання стор.57.
Релаксація.
Міцно закрити oчi (рахувати до 3 ), відкрити їх i подивитись вдалечінь (рахувати до 5). Повторити 5 разів.
VI.
Підсумок уроку.
· Які є типи текстів?
· Що таке "текст-інструкція"?
· Де ви зустрічалися з текстом-інструкцією?
· Що він нагадує?
VII.
Домашнє завдання.
Виконати завдання "Для розумнків i розумниць" на сторінці 57.
Урок №28

Тема: Знайомі алгоритми
Мета уроку:
· вчитися складати та виконувати алгоритми;
· розвивати логічне мислення, пам'ять;
· виховувати бережливе ставлення до природи.
Обладнання: програма "Колобок".
Хід уроку
І.
Організація класу. Техніка безпеки.
Діти, послухайте ситуацію і скажіть, чи правильно вчинив учень. Учень при виконанні завдання за карткою прикріпив її скотчем до екрана монітора.
· Які правила з техніки безпеки він порушив?
· Які ще правила поведінки у комп'ютерному класі ви знаєте?
II.
Перевірка домашнього завдання.
· Яке було домашнє завдання?
· Хто склав алгоритм "Приготування бутерброда"? Прочитайте.
· Хто склав алгоритм "Приготування салату"? Прочитайте.
· Яке невідоме число у першому випадку? (13).
· Скільки відрізків у другому випадку? (3).
III.
Актуалізація опорних знань.
На минулих уроках ми з вами неодноразово зустрічалися з алгоритмами. Давайте пограємо у гру "Алгоритм – не алгоритм". Я буду читати уривки із знайомих вам книг, а ви повинні згадати, з якої книги уривок і чи є він алгоритмом.
" ...Якщо я що-небудь розумію, то дірка – це нора, а нора – це Кролик, а Кролик – це добра компанія, а добра компанія – це така компанія, де мене чим-небудь пригостять і з задоволенням послухають. І все таке інше...".
· 3 якого твору цей уривок? (Алан Мілн "Вінні-Пух і всі-всі-всі").
· Чи є він алгоритмом? (Ні. Це не послідовність дій, а ланцюжок міркувань Вінні-Пуха, який приводить його до певного висновку).
"Почистити ананас. Нарізати його тонкими кружечками. Покласти в посуд рядами, посипати цукром. Поставити в холодильник на одну годину. Форму посипати цукровою пудрою. Виложити дно форми кружечками ананаса. Поставити форму в холодильник на добу".
· 3 якої книги цей уривок? (З книги рецептів).
· Чи є він алгоритмом? ( Так).
IV.
Вивчення нового матеріалу.
Це і є тема сьогоднішнього уроку "Знайомі алгоритми".
Часто на уроках української мови ми з вами виконуємо різні граматичні завдання. Одне з таких завдань - розбір слова за будовою. Хто може скласти алгоритм "Будова слова"?
1. Знайди закінчення.
2. Познач закінчення.
3. Познач основу.
4. Підбери спільнокореневі слова.
5. Визнач корінь основи.
6. Познач корінь і префікс.
7.
Виділи суфікс.
Виконайте цей алгоритм для слова засніжений.
•
За яким алгоритмом ви даєте відповідь на уроках природознавства, вивчаючи тварин?
1. Назвати тварину.
2. Описати її зовнішній вигляд.
3. Пригадати, чим вона живиться.
4. Розповісти, як пристосовується до життя.
Опишіть за цим алгоритмом улюблену тварину.
Отже, все це вам відомо.
· Для чого потрібні алгоритми? (Допомагають чітко і ясно виконувати завдання).
· Хто є виконавцем цих алгоритмів? (Учні).
1.
Фізкультхвилинка.
А зараз пограємо у гру "Завжди – не завжди". Я буду читати рядки алгоритму "Піди пообідай". Якщо я називаю дію, яку завжди треба виконувати, то ви сидите, якщо не завжди, то ви встаєте, а я прошу вас сказати, коли вона виконується, а коли – ні.
· Помий руки.
(Завжди).
· Іди на кухню.
(Якщо обідаєш вдома).
· Сядь за стіл.
(Завжди).
· З'їж перше.
(Якщо любиш цю страву).
· З'їж друге.
(Якщо любиш цю страву).
· Попроси добавки.
(Якщо не наївся).
· Подякуй.
(Завжди).
· Вийди з-за столу.
(Завжди).
V.
Робота з програмою "Колобок".
Релаксація.
Швидко покліпати очима, закрити їх і посидіти спокійно, повільно рахувати до 5. Повторити 5 разів.
VI.
Підсумок уроку.
· Що таке "алгоритм"?
· Що таке "кроки алгоритму"?
· Хто може бути виконавцем алгоритму?
VII.
Домашнє завдання.
Розв'язати кросворд на сторінці 59.
Урок №29 

Тема: Ханойська вежа
Мета уроку:
· навчити учнів складати алгоритм "Ханойська вежа";
· розвивати мислення, пам'ять, уяву;
· виховувати цікавість до уроків інформатики.
Обладнання: програма "Ханойська вежа".
Хід уроку
І.
Організація класу. Техніка безпеки.
Послухайте ситуацію і скажіть, чи правильно вчинила учениця. Непосидючій учениці подарували лазерну указку. Вона принесла її на урок інформатики.
•
Чи порушила вона правила з техніки безпеки?
II.
Перевірка домашнього завдання.
•
Назвати відповіді до кросворду.
Розминка. Розв'язання комбінаторної задачі. 

Колективна робота класу.
"Навузенькому містку"
Якось бігли з поля в ліс вовк і лисиця, а назустріч їм заєць і борсук. Зустрілись вони на вузенькому містку, перекинутому через річку. На цьому містку було 5 дощечок. Зайняли звірята 4 дощечки, а одна між ними вільна. Треба їм розминутися, а відступати ніхто не хоче. Примірялись вони і бачать, що кожний з них може стрибнути на поряд розміщену дощечку або перестрибнути вперед через одного звіра, якщо за ним знаходиться вільна дощечка. Розминутися можна за 7 стрибків. Як це зробити?
Умовно позначимо: В – вовк, Л – лисиця, 3 – заєць, Б – борсук, д – порожня дощечка.
Розв'язок:
1-й стрибок
ВдЛЗБ
2-й стрибок
ВЗЛдБ
3-й стрибок
ВЗЛБд
Виділи суфікс.
Виконайте цей алгоритм для слова засніжений.
•
За яким алгоритмом ви даєте відповідь на уроках природознавства, вивчаючи тварин?
1. Назвати тварину.
2. Описати її зовнішній вигляд.
3. Пригадати, чим вона живиться.
4. Розповісти, як пристосовується до життя.
Опишіть за цим алгоритмом улюблену тварину. Отже, все це вам відомо.
· Для чого потрібні алгоритми? (Допомагають чітко і ясно виконувати завдання).
· Хто є виконавцем цих алгоритмів? (Учні).
1.
Фізкультхвилинка.
А зараз пограємо у гру "Завжди – не завжди". Я буду читати рядкі алгоритму "Піди пообідай". Якщо я називаю дію, яку завжди требі виконувати, то ви сидите, якщо не завжди, то ви встаєте, а я прошу вас сказати, коли вона виконується, а коли – ні.
· Помий руки.
(Завжди).
· Іди на кухню.
(Якщо обідаєш вдома).
· Сядь за стіл.
(Завжди).
· З'їж перше.
( Якщо любиш цю страву).
· З'їж друге.
(Якщо любиш цю страву).
· Попроси добавки.
(Якщо не наївся).
· Подякуй.
(Завжди).
· Вийди з-за столу.
(Завжди).
V.
Робота з програмою "Колобок".
Релаксація.
Швидко покліпати очима, закрити їх і посидіти спокійно, повільні рахувати до 5. Повторити 5 разів.
VI.
Підсумок уроку.
· Що таке "алгоритм"?
· Що таке "кроки алгоритму"?
· Хто може бути виконавцем алгоритму?
VII.
Домашнє завдання.
Розв'язати кросворд на сторінці 59.
Урок №29 

Тема: Ханойська вежа
Мета уроку:
· навчити учнів складати алгоритм "Ханойська вежа";
· розвивати мислення, пам'ять, уяву;
· виховувати цікавість до уроків інформатики.
Обладнання: програма "Ханойська вежа".
Хід уроку
І.
Організація класу. Техніка безпеки.
Послухайте ситуацію і скажіть, чи правильно вчинила учениця. Непосидючій учениці подарували лазерну указку. Вона принесла її на урок інформатики.
•
Чи порушила вона правила з техніки безпеки?
II.
Перевірка домашнього завдання.
•
Назвати відповіді до кросворду.
Розминка. Розв'язання комбінаторної задачі. 

Колективна робота класу.
"Навузенькому містку"
Якось бігли з поля в ліс вовк і лисиця, а назустріч їм заєць і борсук. Зустрілись вони на вузенькому містку, перекинутому через річку. На цьому містку було 5 дощечок. Зайняли звірята 4 дощечки, а одна між ними вільна. Треба їм розминутися, а відступати ніхто не хоче. Примірялись вони і бачать, що кожний з них може стрибнути на поряд розміщену дощечку або перестрибнути вперед через одного звіра, якщо за ним знаходиться вільна дощечка. Розминутися можна за 7 стрибків. Як це зробити?
Умовно позначимо: В – вовк, Л – лисиця, 3 – заєць, Б – борсук, д – порожня дощечка. Розв'язок:
1 -й стрибок
ВдЛЗБ
2-й стрибок
ВЗЛдБ
3-й стрибок
ВЗЛБд
4-й стрибок
ВЗдБЛ
5-й стрибок
дЗВБЛ
6-й стрибок
ЗдВБЛ
7-й стрибок
ЗБВдЛ
III.
Пояснення нового матеріалу.
В стародавні часи одному з ченців буддійського монастиря, що знаходився поблизу міста Ханоя (столиця В'єтнаму), було віщування, що в ту мить, коли монахи перекладуть вежу з 64-х кілець, настане кінець світу.
· Хто такі ченці, монахи?
· Хто такі буддисти? Будда? Що таке вежа?
Отже, за буддійською релігією після кінця світу настане блаженство, а для служителів Будди – найбільше блаженство.
•
Як ви розумієте слово "блаженство"?
Легенда стверджує, що процес перекладання цієї вежі триває й досі і закінчиться не так швидко. Якщо перекладати 1 кільце за одну секунду, то на розв'язання цієї задачі потрібно витратити 600 мільярдів років. Отже, кінець світу ще довго не наступить.
Це легенда, а ось правила, за якими монахи перекладали вежу.
Є одна заповнена вежа, а від двох інших – вільні стрижні.
Потрібно перекласти кільця із заповненого стрижня на один із двох вільних. Другий вільний стрижень буде допоміжним. За одну дію можна перекласти тільки одне кільце. Будь-яке кільце можна класти або на більше за розміром, або на вільний стрижень.
Давайте спробуємо перекласти вежу з двох кілець. Який вигляд матиме алгоритм?
Перекласти мале кільце із стрижня 1 на стрижень 2.

 Перекласти велике кільце із стрижня 1 на стрижень 3.

 Перекласти кільце із стрижня 2 на стрижень 3.
Ця задача-гра не викликає труднощів. Спробуйте скласти алгоритм "Ханойська вежа" для 3-х кілець.
Фізкультхвилинка.
Нахились уперед, нахились назад. 

І направо, і наліво, 

Щоб нічого не боліло. 

1,2,3,4 – набираємося сили. 

Нахились, повернись, 

Товаришеві посміхнись.
IV. Робота з програмою "Ханойська вежа".
Релаксація.
Подивитись на вказівний палець витягнутої руки на рахунок 1-4, потім перемістити погляд вдалечінь на рахунок 1-6. Повторити 5 разів.
V.
Підсумок уроку.
•
Що таке "Ханойська вежа"?
VI.
Домашнє завдання.
Скласти алгоритм перекладання 4-х кілець.
Урок №30 

Тема: Вікторина.
Мета уроку:
· перевірити знання, уміння, навички, які були отримані на попередніх уроках;
· розвивати зв'язне мовлення, увагу, кмітливість;
•
виховувати любов до природи, до світу рослин і тварин.
Обладнання: програма "Тварини на екрані".
Хід уроку
І.
Організаційний момент.
Повторити правила техніки безпеки на уроках інформатики. Діти, ми з вами знаходимось у комп'ютерному класі. Всі ви знаєте, як себе треба тут поводити.
II.
Перевірка знань, умінь, навичок, отриманих протягом всього навчального року.
Сьогодні у нас з вами дуже відповідальний урок, тому що ми закінчуємо вивчати курс інформатики у 3 класі. Я хочу перевірити, чому ви навчилися за цей навчальний рік, що нового, цікавого ви дізналися на уроках інформатики. Для того, щоб перевірити ваші знання, ми проведемо з вами цікаву гру-вікторину. Зараз ви розділитесь на дві команди, кожна обере собі капітана і назву: 1 – "Монітор"; 2 – "Процесор". Капітан кожної команди пояснить, що означає ця назва і чому ви її обрали. Я буду задавати вам питання, а ви за кожну правильну відповідь будете отримувати по одній кульці. Та команда, яка отримає більше кульок, буде переможцем. Крім цього конкурсу, буде ще декілька, за які ви отримаєте солодкі подарунки.
Нашу гру буде оцінювати жюрі в складі 7 осіб (батьки, старшокласники та вчителі інформатики).
Отже, почнемо!

Перший конкурс "Вікторина".
· Які ти знаєш інформаційні процеси?
· Наведи приклади кодування інформації.
· Які пристрої можуть зберігати, передавати, обробляти інформацію?
•
Що ми називаємо командою?
· Хто може бути виконавцем?
· 3 яких основних частин складається комп'ютер?
· Де він може використовуватися?
Перший конкурс ви витримали.
Другий – "Конкурс капітанів".
Вони будуть виконувати завдання на комп'ютері. їм потрібно буде намалювати пустелю або поле (обов'язково повинно бути сонце і небо). Той капітан, який першим виконає завдання, отримає додаткову кульку для своєї команди.
З другим завданням ви теж справились чудово.
Фізкультхвилинка.
А тепер ми трішечки відпочинемо і проведемо фізкультхвилинку. Кожна команда вибере по одному представнику. Хто краще виконає завдання, отримає ще одну кульку.
Команда, яка краще виконає вправи, теж отримує додатковий бал. Почнемо! (Каже дитина з першої команди, а всі інші виконують вправи).
Раз, два, три, чотири, п'ять –
Вийшов зайчик погулять.
Зимно зайчику стояти,
Треба трішки пострибати.
Скік-скок, скік-скок –
треба трішки пострибати.
А зараз вийде обраний з іншої команди (друга дитина робить те ж саме, але читає інший вірш).
Віконце ми відкрили, 

Повітря запросили 

До нашої кімнати 

У гості завітати. 

Всі руки піднімемо, 

Та глибоко вдихнемо. 

Раз, два, три, чотири, п'ять –
Легені тренувать.
Перед лексичним конкурсом слово надається нашому жюрі.
Продовжуємо: зараз я напишу вам літери, а ви повинні будете скласти з них слово і пояснити, які функції виконує цей предмет. За це ви теж отримаєте кульки.
Наступний конкурс "Тварини на екрані".
Релаксація.
Гра "Зроби навпаки" (замша поняття "шва" поняттям "права"). Підніміть ліву руку (діти піднімають праву)
Наступили конкурс. 

Складіть слово.
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Останній конкурс "Розумників i розумниць".
Хто перший відгадає шараду, той отримає додатковий бал для своєї команди. 

Шарада:
Спочатку дві букви від iмeнi Алла,
За ними "гора" другий склад заховала.
Тепер вже нам перша частина відома.
I друга частина теж дуже знайома.
У "ритмі" відскочила літера "i".
Скорше з'єднайте частники оті!
(Алгоритм).
Склади слово:
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Для підведення підсумків слово надається нашому жюрі.
Діти, урок наблизився до кінця. Сьогодні ми з вами дуже багато зробили. Повторили теми, які вивчили в початковій школі з курсу: "Комп'ютерна азбука". За ці роки ви навчилися малювати, грати в ігри, редагувати тексти, але на цьому світ комп'ютера не закінчується.
Після літніх канікул, на яких ви гарно відпочинете i, я гадаю, не забудете про уроки інформатики, ми з вами продовжимо вивчати комп'ютерний світ.
Бажаю вам гарно відпочити i з новими силами продовжувати накопичувати ваші знання.
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